





MARKA, KTORE] UFASZ

—Wszystko zaczeto sie od jednej zabawki, a wtasciwie drewnianej lampy w ksztatcie dwuptatow-
ca — wspomina Roman Pilch, zatozyciel i wiasciciel firmy PILCH, produkujacej obecnie innowa-
cyjne drewniane zabawki i pomoce edukacyjne. PILCH jest producentem drewnianych zabawek
edukacyjnych od 1993 roku. Od samego poczatku celem Firmy jest zbudowanie marki, ktéra
bedzie ceniona za to, ze tworzy z pasja i sercem. Najwazniejsze, aby produkowane przez PILCH
zabawki byty wartosciowe, trwate, pomystowe i pomagaty w rozwoju.Whasciwy dobér zabawek
i materiatow edukacyjnych dla najmtodszych ma bezposredni wptyw na zdobywanie wiedzy o ota-
czajacym $wiecie, wspomaga rozwoj manualny i emocjonalny oraz pobudza aktywnosc twércza.
Kazdy z tych elementdw jest szczegdétowo analizowany przez pracownikéw Firmy juz na etapie
projektowania zabawek.

Firma stale wspétpracuje z rodzicami oraz doswiadczonym zespotem pedagogoéw i psychologow,
wspdlnie szukajac odpowiedzi na pytanie, w jaki sposob forma zabawy wptywa na rozwdj stownic-
twa, emocji, kreatywnosci, umiejetnosci matematycznych oraz programistycznych najmtodszych.
Istotne jest takze, aby rozwiazania wdrazane w Firmie integrowaty dorostych i dzieci. Dlatego
dzieki tworzonym tu pomocom edukacyjnym rodzice oraz ich pociechy spedzaja razem wiecej
Czasu uczac sie, rozwijajac, jednoczesnie doskonale sie przy tym bawiac.

Firma PILCH posiada certyfikat Systemu Zarzadzania Jakosciag 9001:2015 oraz Standard FSC.

Bezpieczenstwo
Zagwarantujesz swojemu dziecku catkowicie bezpieczng i wartosciowa zabawe.

Ekologia
Zabawki wykonane sa wytacznie z naturalnych surowcéw: drewna pozyskiwanego w sposéb
zrownowazony, a pakowane w tekture z recyklingu. Firma PILCH posiada certyfikat FSC.

Jakos¢
Wybierasz polskie zabawki wykonane z dbatoscia o najmniejszy szczegoty.
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Drzewko smutku i radosci to idealna pomoc dla nauczycieli w szkofach i przedszkolach,
ktorzy chca wprowadzic¢ dzieci w $wiat emocji: rozmawiac o nich, nazywac je i definiowac.
Celem ,,drzewka” jest rozwijanie emocjonalnosci dzieci, tzn. umiejetnosci rozpoznawa-
nia i nazywania przezywanych emocji, rozwijanie kompetencji spotecznych i umiejgtnosci
prawidtowego postugiwania si¢ mowa czynna dziecka, wzbogacenie stownictwa dzieci,
ksztatcenie kompetencji jezykowych, wdrazanie do komunikacji werbalnej w zakresie
przezywanych emocji, a takze niewerbalnej.Wyrazania emocji za pomoca gestow i mimiki,
nabywanie umiejetnosci radzenia sobie ze swoimi emocjami i przezywanymi uczuciami.

ZAWARTOSC:

* 2 drzewka: radosne i smutne o wymiarach: wysokos¢ 120 cm, szeroko$¢ 75 cm, grubos¢
| cm, wykonane ze sklejki brzozowej, kolor naturalny, lakierowane,

* 2 stabilne stojaki z antyposlizgowa podktadka w kolorze naturalnym, lakierowane,

* 36 listkow wykonanych ze sklejki o wymiarach 10 x 15 cm w kolorze zielonym,

* 34 drewniane koteczki w kolorze zielonym,

* kostka do gry z ilustracjami emocji radosci i smutku,

* Iniany woreczek,

* |2 kart pracy,

* instrukcja.
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Zestaw dodatkowych listkow do Drzewka smutku i radosci jest wzbogacony o ilu-
stracje, co daje nauczycielom mozliwos¢ bardziej efektownej pracy z najmtodszymi.
Kazdy listek zawiera kolorowy obrazek poswigcony konkretnym emocjom.
Obrazkowe listki sa uzupetnieniem Drzewka smutku i radosci.

ZAWARTOSC:

* 36 drewnianych listkow z kolorowymi ilustracjami emocji,
* woreczek Iniany,

* instrukcja.




WARTOSCI EDUKACY)NE:

Celem domina jest rozwijanie sfery emocjonalnej dzieci i zdobywanie wiedzy na te-
mat przezywanych przez siebie oraz innych ludzi emocji i uczu¢. Domino Gra twarzy
ma na celu dostarczenie wiadomosci i doswiadczen spofecznych, ktore zmierzaja do
prawidtowego ksztattowania osobowosci oraz inspirowanie zajgc i zabaw rozwijaja-
cych emocjonalnos¢ dzieci.

ZAWARTOSC:

* 30 elementow o wymiarach 4 x 8 cm z kolorowymi rysunkami dziewczynki i chtop-
ca wyrazajacymi rézne emocje mimika,

* cato$¢ umieszczona w drewnianej skrzynce o wymiarach 17,5 x 10 x 6 cm z wy-
suwanym wieczkiem,

* instrukcja z gotowymi propozycjami zabaw, zagadek oraz zaje¢ do wykorzystania
do pracy nad emocjami.
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WARTOSCI EDUKACY]NE:

ﬁ @ Celem memory jest rozwijanie pamigci mechanicznej dzieci, doskonalenie umiejgt-
nosci koncentracji uwagi, ksztattowanie dojrzatosci emocjonalnej i spotecznej dzieci,
poznawanie stownictwa dotyczacego emocji i uczuc. Pigkne, kolorowe rysunki zwie-

Ly rzat utatwia dziecku wyrazi¢ przezywane emocje.

8] ]
ZAWARTOSC:
* 40 elementow o wymiarach 4 x 8 cm z kolorowymi obrazkami zwierzatek wyra-
Zajacymi rézne emocje,
o} * cato$¢ umieszczona w drewnianej skrzynce o wymiarach 22,5 x 10 x 6 cm z wy-
e:° suwanym wieczkiem,
: : : 110037 * instrukcja z gotowymi propozycjami zabaw.
°
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Celem kart jest rozwijanie sfery emocjonalnej dzieci i zdobywanie wiedzy na temat ﬁ
przezywanych przez siebie oraz innych ludzi emocji i uczuc. Karty Gra twarzy maja
na celu dostarczenie wiadomosci i doswiadczen spotecznych, ktore zmierzaja do pra-
widtowego ksztattowania osobowosci oraz inspirowanie zaje¢ i zabaw rozwijajacych Elm
emocjonalnos¢ dzieci.
Karty Gra twarzy moga stuzy¢ jako zestaw uatrakcyjniajacy Domino Gra twarzy,
Drzewko smutku i radosci. %
ZAWARTOSC: @
* zestaw 8 kart w formacie A4, laminowanych, przedstawiajacych emocje: radosc,
trach, smutek, zdziwienie, zto$é, znudzenie, zadowolenie i Slenie,
strach, smutek, zdziwienie, ztos¢, znudzenie, zadowolenie | zamyslenie 110039 Cod
* instrukcja. e
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WARTOSCI EDUKACY]NE:

[A] ‘ Pomoc przeznaczona jest do stymulowania rozwoju poznawczego i emocjonalnego
8] c] @ dzieci w wieku przedszkolnym. Skiada sig z tablicy i 2| tabliczek akcentujacych klu-
czowe momenty dnia dziecka podczas pobytu w przedszkolu. Zamontowany z tytu
@ tablicy gong umozliwia pozyskanie uwagi dziecka przez charakterystyczny bodziec
dzwiekowy, ktory tatwo wyrdznia sig z otoczenia. Moj dzien w przedszkolu wspoma-
o} ga rozwoj poznawczy w aspekcie czasu oraz wprowadza do rytmicznej organizacji
s.0 czasu, co redukuje napigcia emocjonalne i buduje poczucie bezpieczenstwa dziecka.
Pomoc edukacyjna sprzyja poznawaniu statego nastgpstwa wydarzen. Pozwala nawet
matym dzieciom orientowac si¢ w czasie. Porzadkuje rytm dnia. Poprzez nabywanie
znajomosci kolejnych kluczowych momentéw dnia, redukuje niepewnos¢ w nowym
= 0 dla dziecka otoczeniu oraz stres zwiazany z separacja od rodzicow.
R
N ZAWARTOSC:
i n 3+ * tablica o dtugosci | 10 cm i szerokosci 35 cm, wykonana ze sklejki,
o * 2| drewnianych tabliczek z nazwami, ktore przywiesza sig na tablicy,
[ X I+ * miejsce do przechowywania pozostatych tabliczek,
= * drewniany suwak,
* gong zegarowy,
:: 110 x 35 cm * instrukgcja.
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ZAWARTOSC:

* dodatkowa tabliczka do pomocy Moj dzien w przedszkolu. Dostepne sa rézne wzory
na stronie www.zabawkipilch.pl. Za dopfata mozliwo$¢ wykonania nowych wzorow. ﬁ
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Celem gry jest uczenie dzieci bezpiecznych zachowan. Ptytki na ktorych widnieje
smutna buzia informuja, ze dziecko postgpuje niewtasciwie natomiast te, na ktérych
jest uSmiechnigta buzia informuja, ze dziecko postepuje prawidtowo.

Gra polega na znalezieniu wszystkich par — tematycznie pasujacych do siebie obraz-
kow. Przed przystapieniem do gry warto omowic z dzie¢mi poszczegodlne rysunki
Bezpieczne memo. Plytki mozemy roztozy¢ ilustracjami do gory, wowczas dzieci maja
za zadanie dobrac¢ obrazki parami i wyjasni¢, czym one si¢ réznia, lub obrazkami do
dotu bawiac sig¢ w memory.

Bezpieczne memo rozwija pamig¢, spostrzegawczos¢ i kojarzenie. Uczy witasciwego
zachowania zwiazanego z bezpieczenstwem.

ZAWARTOSC:

* 32 drewniane ptytki o wymiarach 10 x 10 cm, z kolorowymi ilustracjami przed-
stawiajacymi prawidtowe i nieprawidtowe zachowanie w réznych okolicznosciach,

* kartonik,

* instrukgcja.
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Baczek to zabawka, ktorag mozna wykorzysta¢ na wiele sposobow. Najmniejsze dzieci
pokochaja go za to, ze kreci sig w kotko. Starsze przy jego pomocy rozwing zrecznosc
i koncentracje. Najmniejsze dzieci pokochaja go za to, ze kreci sig w kotko.

ZAWARTOSC:
* baczek naturalny o $rednicy 26 mm i wysokosci 41 mm,
* baczek kolorowy, lakierowany o srednicy 26 mm i wysokosci 41 mm.

kolorowy | 10065
naturalny 110064

5+

|+

26 x 41 mm
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

By¢ moze pamigtacie jak rodzice uczyli Was wiazac¢ buciki? Teraz macie fantastyczna
pomoc, dzigki ktorej Wasz maluch jeszcze tatwiej przyswoi te jakze ,,skomplikowa-
ng” czynno$¢. Zabawa bucikiem polega na owijaniu drewnianych kulek i przewleka-
niu dziurek kolorowymi sznurowadtami oraz na nauce wiazania weztow. Rozwija tez
wyobraznig i jest znakomitym treningiem zrecznosci manualnej. Dziecko ¢wiczy dzig-
ki niej koordynacje wzrokowo-ruchowa, uczy sie koncentracji i logicznego myslenia
i samodzielnego sznurowania butow.

ZAWARTOSC:

* drewniany bucik o wysokosci 14,5 cm, szerokosci || cm, grubosci 5 cm,

*» 8 kulek — guzikow, na ktore zawija sig sznurowke,

* |2 otworoéw do przeplatania,

* 2 sznurki w kolorze z6itym i czerwonym, czerwony zakonczone drewniang igta,
* 4 kofa o $rednicy 3cm.
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Rozwija koncentracjg uwagi, koordynacje wzrokowo-ruchowa, percepcje wzrokowa,
sprawnos¢ manualna, umiejetnos¢ okreslenia potozenia przedmiotdw, wyrabia orien-
tacje przestrzenna, wdraza do kontroli napiecia migsniowego, uzycia wiasnej sily i pra-
cy rak. Ponadto wyrabia cierpliwos¢ i precyzje. Dzieci z wielkim skupieniem i zapatem
probuja toczy¢ metalowa kulke, ktora kfadzie sie na drewnianej tédce. Dziecko steruje
sznureczkami z t6dka, tak aby doprowadzi¢ kulke do mety.tédka sprawnosci posiada
trzy plansze o réznym stopniu trudnosci. Do zabawy mozna zaprosi¢ drugie dziecko,
wtedy kazde z nich trzyma za jeden sznurek i wspolnie doprowadzaja kulke do mety.

ZAWARTOSC:

* 3 drewniane plansze o réznym stopniu trudnosci o wymiarach ok. 30 x 24 cm,
* metalowa kulka,

* drewniana listwa i prowadnica pofaczona sznureczkami,

* podstawa o wymiarach ok.24 x 9 cm,

* instrukcja.

# 110019
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WARTOSCI EDUKACY)NE:
,,Lod na drewno zamienione, a zasady niezmienione — ty naciagasz i uderzasz, a twoj
krazek w srodek zmierza”

Wspaniata zabawa zrecznosciowa, wzbudzajaca wiele pozytywnych emociji u grajacych.

Rozwija sprawnos¢ manualna i koordynacje wzrokowo-ruchowa, ¢wiczy koncentracje
uwagi, pozwala kontrolowa¢ napigcie migsniowe i uzycie wiasnej sity oraz pracy rak.

ZAWARTOSC:

* lakierowana, drewniana plansza o wymiarach 100 x 30 x 4,5 cm,

* 6 czerwonych i 6 zottych krazkdéw z ruchoma metalowa kulka zamontowana
w spodzie krazka,

* magnetyczna wyrzutnia krazkow z regulowang sita naciagu,

* instrukgcja.
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Wspaniata gra dla catej rodziny, ktéra wyzwala wiele pozytywnych emociji. Rozwija spraw-
nos$¢ manualng i koordynacje wzrokowo — ruchowa. Uczy koncentracji, doktadnosci ce-
lowania, a takze zrecznosci i strategicznego myslenia.

ZAWARTOSC:

* korpus z drewna bukowego — lakierowany o wymiarach 86 x 23 x 9,5 cm,

* 10 kregli (I zapasowy),

* 2 metalowe kule,

* kule i kregle s3 umieszczone w specjalnym, przygotowanym do tego schowku pod
podstawa gry z magnetycznym zatrzaskiem,

* instrukcja.

# 120003
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Kombinator ¢wiczy koncentracje uwagi, wyrabia cierpliwos¢, rozwija sprawnosé manu-
alng, koordynacje wzrokowo — ruchowa, umiejetnosé kontroli rak i catego ciata. Uczy
pokory i umiejgtnosci przegrywania. Bierzemy do reki pierwszy klocek i trzymajac go
prosto — druga reka unosimy drugi klocek ustawiajac go przeciwnie do wczesniejsze-
go klocka. Potem bierzemy nastepny ustawiajac go zndéw przeciwnie do poprzednie-
go itd., az dojdziemy do konca i uda nam sig wszystkie klocki ustawi¢ w wieze. Trzeba
pamiegta¢ o tym zeby trzymac klocek zachowujac rownowage, gdyz mate zachwianie
powoduje przewrodcenie sig catej wiezy i ukiadanie trzeba rozpocza¢ od nowa.

ZAWARTOSC:

* 4 zestawy klockéw bukowych o réznej grubosci i wielkosci, ktore sa nawleczone
na sznurki pomigdzy dwie czerwone, drewniane kulki,

* cafos¢ zapakowana jest w Iniany woreczek,

* instrukcja.

MOTORYKA
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WARTOSCI EDUKACYJNE:

Goralek — jezdzik dla dzieci. Zabawka doskonata zaréwno w ogrodzie przedszkolnym,
na podwoérku jak i wewnatrz budynku. Dostarcza bawiacym sig dzieciom duzo radosci.
Zaspokaja najwazniejsza potrzebe dziecka w wieku przedszkolnym — potrzebe ruchu.
Doskonali przede wszystkim sprawnos¢ w zakresie motoryki duzej, rozwija koordy-
nacjg oraz réwnowage czyli tzw. szésty zmyst — znajdujacy sie w uchu wewnetrznym
osrodek réwnowagi — ukiad przedsionkowy. Zabawa ,,Goralkiem” to réwniez idealne
przygotowanie malucha do bezstresowej nauki jazdy na prawdziwym rowerze. Géra-
lek jest idealng zabawka dla 3 — 4 latkdw oraz starszych przedszkolakow.

ZAWARTOSC:

* solidna drewniana rama wykonana ze sklejki,

* wygodne siedzisko o ptynnej regulacji wysokosci do I5 cm,
* ograniczony skret kierownicy,

* 2 kota o $rednicy 28 cm,

* waga goéralka to 2,8 kg,

* maksymalne obciazenie do 20 kg,

* minimalna wysokos¢ siodetka od podtoza 31 cm,

* maksymalna wysokos¢ siodetka od podtoza 41 cm,

* instrukcja.

110069

[ )
L%
&}

L

P2 57 x 80 cm



WARTOSCI EDUKACY)NE:

Wspaniata zabawa dla dzieci i dorostych. Dysk pozwala na ¢wiczenie i wzmacnia-
nie zmystu réwnowagi. Uczy takze koordynacji wzrokowo-ruchowej. Poruszajaca sig
w rowku wokot dysku pitka skupia uwage dzieci w trakcie ¢wiczen. Dziecko w zalez-

nosci od intensywnosci i szybkosci balansowania ciatem nadaje kulce rézng predkosc.
W balansowaniu moga roéwniez bra¢ udziat dwie osoby (mozliwe obciazenie do 150 kg).

ZAWARTOSC:

* wykonany z ptyty MDF dysk o srednicy 90cm,

* kulka,

* dysk umieszczony na gumowej podstawie gwarantujacej stabilnosc i jego nie prze-
suwanie si¢ po podtozu,

* instrukcja.
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Lagodne balansowanie ciatem na dysku sprawia dzieciom wiele radosci. Jednoczesnie ﬁ
obserwuja one toczacy si¢ po obrzezach dysku kulke. Potaczenie zabawy i ¢wicze-

nia. Dysk pozwala na ¢wiczenie i wzmacnianie zmystu réwnowagi, uczy koordynaciji

ruchowej i wzrokowo-ruchowej. Poruszajaca si¢ w rowku wokét dysku pitka skupia Eﬂ
uwage dzieci w trakcie ¢wiczen. Dziecko w zaleznosci od intensywnosci i szybkosci
balansowania ciatem nadaje kulce rézna predkosé. < ‘
Dzieci uwielbiaja krecic sig i obserwowac jak ich ruch wptywa na toczenie sig kulki. [~ 6
Dzieci maja wtasne pomysty — dokfadajg inng kulke (kulki) w rowek i urzadzaja za-

wody (wyscigi kulek).

ZAWARTOSC:
. . . . L TR . 220009
* dysk o srednicy 40 cm, na gumowej podstawie gwarantujacej stabilnosc¢ i jego nie

przesuwanie si¢ po podfozu,

« kulka, Y B

* instrukcja.
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Za pomoca Teczowych tuneli dziecko moze kotysac sig, wspinac¢ sie, petzac¢, ukrywac
lub budowac labirynty.Teczowe tunele oferuja ogromne mozliwosci nie tylko dla ma-
fych dzieci. Podczas zabawy uruchamiane s3 wazne procesy uczenia si¢. Wspinanie sig
lub pefzanie wzmacnia budowanie migsni i umiejetnosci motoryczne. Kotysanie sig
daje dzieciom poczucie bezpieczenstwa i spokoju. Z rozmieszczonych tukéw mozna
tworzy¢ mate pomieszczenia i miejsca do odpoczynku.

ZAWARTOSC:

W skiad zestawu wchodza drewniane tuki w réznych kolorach:
* niebieski — wysokos¢ 13,5 cm,

* zielony — wysokosc¢ 22 cm,

* 76ty — wysokos¢ 30 cm,

* pomaranczowy — wysokos¢ 39 cm,

* czerwony — wysokos$¢ 47 cm.

Do kompletu polecamy Zestaw materacy.
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Piekne materace z tkaniny w kolorach teczy, dopasowane do wymiaréw i koloréow
Teczowych tuneli. Materace sa pikowane, aby dobrze dopasowac¢ si¢ do Teczowych
tuneli. Uzywane podczas zabawy przez dzieci do przytulania, chowania sig, budowa-
nia, jako podkiadki do siedzenia.

ZAWARTOSC:

* 4 materace w kolorach: zielonym, zéttym, pomaranczowym i czerwonym

* wymiary: najdtuzsza mata 120 cm, najkrotsza mata 47 cm, 30 cm szerokosci, 2,5
cm grubosci,

* materiat: wierzch: 60% bawetna, 40% poliester, wypetnienie: 100% pianka, pranie
reczne do 30°C.

H

220028

|+

od 120 do 47 cm x 30 x 2,5 cm



220043

WARTOSCI EDUKACY)NE:

Wkretarka to narzedzie stworzone dla dzieci.

Z dostepnych materiatow, takich jak karton, tektura i inne, mozna tworzy¢ stabilne,
a nawet przestronne budowle, projekty scenografii, obiekty tréjwymiarowe i wie-
le innych.W matych grupach, dzieci moga budowac, wspotpracowad i razem znaj-
dowac rozwiazania. Pracujac swobodnie i myslac o rozwiazaniu z wykorzystaniem
wkretarki, dzieci ¢éwicza umiejetnosci motoryczne i wyobraznie przestrzenna.
Dzieci wprost ozywiaja pofaczone pudetka, aby tworzy¢ pomystowe przedmio-
ty. W zabawie mozna kolorowaé powierzchnie kartonow i przyczepia¢ mate kar-
tonowe elementy. Efekty przestrzenne koloréw, linii i powierzchni mozna ¢wiczy¢
i obserwowac przy kazdej budowli.

ZAWARTOSC:

* wkretarka,

* przystawka do wiercenia,

* specjalne kotki do wkrecania GRATIS,
* bawefniany worek,

* instrukgcja.
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Whkretarka to narzedzie stworzone dla dzieci. Z dostepnych materiatow, takich jak kar-
ton, tektura i inne, mozna tworzy¢ stabilne, a nawet przestronne budowle, projekty sce-
nografii, obiekty tréjwymiarowe i wiele innych. Zabawa polega na skrecaniu z kilku karto-
nowych elementéw obiektu, ktory pozwala na zabawe z jednej strony w teatr ze scena,
z drugiej w sklep.Wybudowany obiekt — teatr / sklep mozna udekorowaé: pomalowac,
porysowac wkreci¢ dodatkowe elementy, zawiesi¢ kotare, pouktadac ,,towar na pétkach”.
Umiejetnosci jakie nabywa dziecko podczas zabawy, to: rozwijanie wyobrazni przestrzennej
(z pfaskich elementow powstaje trojwymiarowy obiekt), rozwijanie umiejetnosci wykona-
nia montazu obiektu wedtug instrukcji obrazkowej, éwiczenie kreatywnosci, zdolnosci pla-
stycznych, uczenie sig planowania, projektowania, rozwoj matej motoryki, praca w grupie
— dzieci wspotpracuja przy budowie obiektu, razem znajduja rozwiazania, inicjuja zabawe.

ZAWARTOSC:

* wkretarka,

* model kartonowy teatrzyk/sklep,

* przystawka do wkrecania z metalu,

* specjalne kotki do wkrecania 50 szt. ( mozliwos¢ dokupienia wiekszej ilosci kotkéw),
* woreczek,

* instrukcja.

110229

48 x 37 x 8 cm
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WARTOSCI EDUKACY)JNE:

Dmuchajka utatwia i uatrakcyjnia proces usprawniania aparatu oddechowego, artyku-
lacyjnego i fonacyjnego. Utatwia kontrolowanie oddechu, wydtuzanie fazy wydecho-
wej, umozliwia ustalenie prawidtowego toru oddechowego, a ponadto jest wspaniatym
sposobem na rozwinigcie umiejetnosci koncentracji, uczy spokoju i ekonomicznego
ZuzZywania powietrza poprzez zabawe. Drewniana pomoc jest w petni higieniczna do
wielokrotnego uzytku, do éwiczen w gabinecie logopedycznym i w domu. Dmuchajka
jest wykonana z drewna bukowego o $rednicy 6 cm i wysokosci 5 cm.

. piteczki styropianowe: | 10054

& zielona + naturalna: 110179

: niebieska + czerwona: 110180

: czteropak: 11018

: naturalna: 110186

czerwona: | 10187
* -+t zielona:1 10188

" niebieska: 110189

ZAWARTOSC:

* pojedyncza: | dmuchajka, 2 piteczki, stomka, instrukgja,
e dwupak: 2 dmuchajki, 2 piteczki, 2 stomki, instrukcja,
 czteropak: 4 dmuchajki, 4 piteczki, 4 stomki, instrukcja,

HHDE®®

i i 3+ Uzupetnieniem Dmuchajki sa piteczki styropianowe: zestaw |0 szt. o Srednicy 25 mm.
0a®
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FLIPPER LOGOPEDYCZNY
WARTOSCI EDUKACY)NE:
Dzieci uwielbiaja tory z przeszkodami, zaroéwno te, ktore czekaja na nie w sali gimna- ﬁ
stycznej, jak i te, ktére pokonuja podczas réznych gier. Flipper magnetyczny to tor jedyny
w swoim rodzaju. Po pierwsze, dzieki zastosowaniu magnesow, za kazdym razem mozna o
go zaaranzowac catkowicie inaczej. Po drugie, by go pokonaé, trzeba wykazac sie sprytem, (B]c|
zrecznoscia i co najwazniejsze, sita oddechu. Z Flipperem magnetycznym Twoj maty gracz
nie tylko bedzie sig znakomicie bawit, ale tez usprawni ukiad oddechowy oraz migsnie ust, <@ @
ktore sa niezwykle wazne w procesie rozwoju mowy. Dodatkowo mozna wykorzystac [ ]|
go do gier (np. tworzac boisko i bramki) lub uktada¢ mozaiki. Magnesy sa ukryte, dlatego
poszczegdlne elementy mozna uktada¢ w dowolny sposéb.
ZAWARTOSC: o152 @
* tablica magnetyczna o wymiarach ok. 45,5 x 33,5 cm,
* 2 potkule stuzace jako noézki do planszy, °
* 21 drewnianych elementéw magnetycznych w réznych ksztattach i kolorach, i ﬂ 3+ ,g
¢ kulka drewniana, o
* kulka styropianowa, [ X ]
* pitka do ping-ponga, "‘ =2

* 20 kolorowych stomek,

* instrukcja. :: 45,5 x 33,5 cm
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WARTOSCI EDUKACYJNE:

Gra rozwija koncentracje uwagi, umiejetnosc logicznego myslenia oraz spostrze-
gawczosc. Uczy pojecia koloru oraz rozpoznawania podstawowych barw. Gra typu
Mastermind, w ktérej bierze udziat dwoch zawodnikéw. Gracz A w tajemnicy przed
przeciwnikiem ustawia na listwie kodéw swoj kod z kolorowych zetonéw (kolory
moga sie powtarzac). Nastepnie kiadzie listwe na planszy, a zadaniem gracza B jest
odgadnigcie tego kodu za pomoca zetonéw. W kazdym rzedzie rozszyfrowanie kodu
utatwiaja dwukolorowe kotki ustawione przez gracza A. Kotek biaty oznacza, iz dany
kolor wystepuje ale jest na ztym miejscu. Kotek czarny oznacza odpowiedni kolor
w odpowiednim miejscu. Brak kotkdéw oznacza, ze kolor nie wystepuje w kodzie. Celem
gry jest odgadniecie kodu w jak najmniejszej ilosci rzgdéw.Wyniki mozna zapisywac
jako wygrane rundy lub sumowac odgadnigte przez graczy rzedy w kolejnych rundach.
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ZAWARTOSC:
i ﬂ 6+ * plansza z drewna bukowego o wym. 37,5 x 15 x | cm,
o * 80 szt. dwukolorowych zetonow,
[ 2] |4 ¢ czarne i biate kotki w ilosci 70 sztuk,
'.‘ ¢ drewniana listwa z otworami do ukfadania kodu,

» woreczek Iniany do przechowywania listwy, zetonow i kotkow,

* instrukcj
w ja.
P2 375x 15x | cm
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Ekologiczna uktadanka dla najmtodszych dzieci. Zabawa polega na pofaczeniu zwierzatka
Z jego ,,ubrankiem”. W zestawie mamy |5 zwierzatek i |5 ubranek. Po dopasowaniu pary
dziecko ma mozliwosé samokontroli poprzez specjalne punkty na odwrocie.

Uldadanka moze by¢ podstawa do prowadzenia zabaw dydaktycznych ksztatcacych analize
i synteze wzrokowa znaku ikonograficznego, spostrzegawczosc i umiejetnos¢ zapamiety-
wania motywu graficznego. Moze by¢ wykorzystana do zabaw stymulacyjnych w pracy in-
dywidualnej oraz w pracy terapeutycznej w matych zespotach. Moze by¢ takze inspiracja
do swobodnych zabaw z elementem wspdtzawodnictwa na zasadzie memory.

ZAWARTOSC:

* 30 drewnianych ptytek o wymiarach 8 x 4 cm z kolorowymi obrazkami z jednej
strony a z drugiej z nadrukowanymi kropkami do samokontroli,

* instrukcja.

" 110087
[ ]
R
oy
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P2 17x9x4cm
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WARTOSCI EDUKACYJNE:
Ekologiczna uktadanka dla najmtodszych dzieci. Zabawa polega na potaczeniu zwierzat-
ka z jego ,,domkiem”. W zestawie mamy |5 zwierzatek i 15 domkoéw. Po dopasowa-

niu pary dziecko ma mozliwo$¢ samokontroli poprzez specjalne punkty na odwrocie.

Ukfadanka moze by¢ podstawa do prowadzenia zabaw dydaktycznych ksztatcacych
analize i syntezg wzrokowa znaku ikonograficznego, spostrzegawczosc¢ i umiejgtnosc
zapamigtywania motywu graficznego. Moze by¢ wykorzystana do zabaw stymulacyj-
nych w pracy indywidualnej oraz w pracy terapeutycznej w matych zespofach. Moze
by¢ takze inspiracja do swobodnych zabaw z elementem wspotzawodnictwa na za-
sadzie memory.

ZAWARTOSC:

* 30 drewnianych ptytek o wymiarach 8 x 4 cm z kolorowymi obrazkami z jednej
strony a z drugiej z nadrukowanymi kropkami do samokontroli,

* instrukcja.
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Zabawka dydaktyczna wspomagajaca rozwoj proceséw myslenia u dziecka w wieku przed-

szkolnym. Skojarzanki to 126 drewnianych ptytek z obrazkami realistycznych, bliskich dziec-

ku obiektow, przedstawiajacych: ludzi, zwierzeta domowe, zwierzeta egzotyczne, owady,

pojazdy, kwiaty, naczynia, budynki, owoce, warzywa, zabawki, narzedzia, meble, ubrania,

dodatkowe obiekty.

Korzysci dla rodzicow i dzieci:

rozwijanie percepcji wzrokowej, pamigci wzrokowej,

wspomaganie procesow myslenia,

wzbogacenie stownictwa,

rozwijanie pojec i umiejetnosci klasyfikowania,

wspolnie spedzony czas,

rozwijanie wspotdziatania i komunikaciji.

Korzysci dla nauczycieli:

* mozliwos¢ przeprowadzenia diagnozy poziomu klasyfikowania u dzieci w wieku
przedszkolnym,

* wspieranie rozwoju kompetencji w zakresie klasyfikowania w trakcie pracy indy-
widualnej i grupowe;j,
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* ,,Skojarzanki” moga by¢ z powodzeniem wykorzystywane rowniez w pracy terapeu- XL 110083
tycznej i rewalidacyjnej z dzie¢mi posiadajacymi orzeczenie o potrzebie ksztatcenia
specjalnego lub/i opinig w sprawie wczesnego wspomagania rozwoju. . =
L
ZAWARTOSC: P
* 126 drewnianych ptytek o wymiarach ok.4 cm x 4 cm z obrazkami realistycznych, "\ -2
bliskich dziecku obiektow przedstawiajacych,
» woreczek Iniany, RN
* instrukcja z gotowymi propozycjami zabaw z wykorzystaniem ptytek logicznych. py dx4cem




XL 220037
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Pierwsza gra z uzyciem regut, w ktdérej rozpoznawane sa i nazwane kolory i ksztat-
ty. Gra rozwija umiejetnosci motoryczne oraz koordynacje oko—reka, wykorzystu-
jac kilka wariantow. Gra na $wiezym powietrzu przyniesie nowe pomysty i wplynie

na kreatywnos¢.

ZAWARTOSC:

24 bloki do gry (pomaranczowe, z6tte, zielone, niebieskie),
9 czerwonych dachodw,

| kostka do gry z kolorowymi symbolami,

4 podkiadki z filcu (pomaranczowa, z6tta, zielona, niebieska),
instrukcja.
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MYSLENIE, PAMIEC, WYOBRAZNIA

WARTOSCI EDUKACY)NE:

Podchwytliwa strategiczna gra, z uzyciem regut, ktéra ¢wiczy planowanie i myslenie prze-
strzenne.Angazuje koordynacje oko—reka, a gracze ucza sig zaleznosci pomiedzy prze-
strzenig a pozycja. Gra strategiczna polegajaca na przechylaniu jak najwigkszej liczby wta-
snych klockéw, aby osiagnac¢ pole mety po przeciwnej stronie.

ZAWARTOSC:

* | plansza do gry i 4 pola start/meta,

* 30 klockow do gry w trzech réznych rozmiarach i 4 kolorach:
* czerwone i naturalne: 2 duze, 4 srednie, 4 mafe,

* pomaranczowe i jasnoniebieskie: 3 srednie, 2 mate,

* 3 ptytki do zaznaczania,
« | kostka, # 220040
* instrukcja. °
i
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Wybierz Robaka to ekscytujaca gra na bazie memory z dodatkowymi zetonami ak-
cji. Symbole i zasady sa proste, dzieki czemu nawet mniejsze dzieci moga bra¢ udziat
w grze. Projekt gry z taka i gniazdami przypomina farme kurczakéw i zacheca do
dyskusji. Ze wzgledu na zmieniajace sig elementy na face, dzieci zachowuja uwage.
Wybierane zetony i zetony akcji z worka zwigkszaja napigcie w grze. Dzieci ucza
sig rownoczesnie naturalnych faz rozwoju kurczaka — od jajka, poprzez piskle, az po
duzego kurczaka, poniewaz elementy musza zosta¢ zebrane w okreslonej kolejnosci
(jajko, piskle, robak).

ZAWARTOSC:

* 9 drewnianych figurek w ksztatcie kurczaka,

* 4 drewniane gniazda,

e | haka —filc,

* | drewniany stojak na kurczaki,

* 24 zetony (8 z kazdego rodzaju x jajko, piskle, robak) wykonane z drewna,

* 6 zetonow akcji (2 z kazdego rodzaju x lis, biegnacy kurczak, dziobiacy kurczak),
wykonane z drewna,

* bawetniany worek,

* instrukcja.
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| WARTOSCI EDUKACY)NE:
N0y} Forma edukacyjna — daje dziecku mozliwo$¢ poznawania Swiata zwierzat, ktore zyja ﬁ
>_ w polskich lasach. Dzigki temu, dziecko rozwija umiejgtnos¢ logicznego myslenia oraz @
spostrzegawczosc.
Z Ozdabianie drewnianego zwierzatka rozwija zdolnosci manualne, koordynacje wzroko- Bﬂ

wo-ruchows i koncentracje uwagi.
Do wyboru: dzik, gluszec, jelen, lis, niedzwiedz, rys, sarna, sowa, wiewiorka, wilk, zajac.

* drewniane zwierzatko wykonane ze sklejki brzozowej 3 mm.

ZAWARTOSC: @

XL 610067
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DREWNIANE LISTKI EDUKACY|NE §v
.................................................................................................................................................................................... LLl
WARTOSCI EDUKACY)NE: —
ﬁ Forma edukacyjna — daje dziecku mozliwos$¢ poznawania gatunkéw drzew, ktore wy- N&y)
stepuja w polskich lasach. Dzieki temu, dziecko rozwija umiejetnos¢ logicznego my- >_
Slenia oraz spostrzegawczosc.
Elm Ozdabianie drewnianego listka rozwija zdolnosci manualne, koordynacje wzrokowo- Z

-ruchows i koncentracje uwagi.
Do wyboru: buk, brzoza, dab, lipa, klon zwyczajny, klon jawor, wierzba.

* drewniany listek wykonany ze sklejki brzozowej 3 mm.

@ ZAWARTOSC:

XL 610092
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Uldadanki cyfrowe w postaci klockéw petnia role zarowno dydaktyczng jak i terapeutycz-
na. Najwazniejsza role petnia przy wprowadzaniu liczb pierwszej dziesiatki, a wiec przy
monograficznym ich opracowaniu. Cyfra 0 nie posiada elementéw, cyfra | posiada | ele-
ment, cyfra 2 posiada 2 elementy, cyfra 3 posiada 3 elementy, itp. Uktadanki te moga stu-
zy¢ jako pomoc przy dodawaniu i odejmowaniu na konkretach, przy dopetnianiu do 10
(po dwie cyfry sa tego samego koloru i po do dodaniu ich elementow wynik wyniesie 10).
Uktadanki Cyfrowe to takze doskonata pomoc terapeutyczna dla dzieci dyslektycznych:
wyrownuje zaburzenia funkgji poznawczych, emocjonalnych, percepcyjno-motorycznych,
czy orientacji przestrzennej. Pomoc dydaktyczna takze z powodzeniem wykorzystywana
moze by¢ przez dzieci niewidome i stabowidzace.

ZAWARTOSC:

* 10 podstawek o wymiarach 14 x 10 cm z wyjmowanymi elementami w ilosci od-
powiadajacej ukiadanej cyfrze,

* drewniana skrzynka o wymiarach 23 x 23 x 9 cm,

* instrukcja.

:: 23x23x9cm
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WARTOSCI EDUKACYJNE:

Liczydto duze bedzie doskonatym wsparciem w nauce matematyki w przedszkolu
i szkole. Dzieci beda kojarzy¢ je ze swietng zabawa. Stad o krok do tego, by dziecko
polubito matematyke i konsekwentnie rozwijato swoje zdolnosci.

Liczydto duze jest modyfikacja klasycznego liczydta. Posiada dodatkowo trzy szeregi
dwustronnie zadrukowanych ptytek magnetycznych z obrazkami zabawek, owocow,
warzyw, zwierzat oraz symboli, liczby 1-20. Dzieki swojej konstrukcji i mozliwosciom,
ktore oferuje, Liczydto duze wpisuje sie¢ w idee edukacji poprzez zabawe.

Dzigki pomocy naukowej Liczydto duze, dziecko:

* rozwinie myslenie matematyczne,

 wyksztatci myslenie werbalne i niewerbalne,

SICIHOIOI0,

# 110143 * bedzie ¢wiczy¢ percepcje i odtwarzanie sekwencji,
* liczydto duze znajdzie swoje zastosowanie w kazdej szkole. Nauczyciele moga pra-
° cowac na duzym liczydle, a dzieci na matych wykonujac poszczegdlne ¢wiczenia
i i 5+ i zadania.
ZAWARTOSC:

.N.o

L¥
u ‘9°

¢ liczydto o wymiarach ok. I 10 x 66 cm,
* 33 magnetyczne ptytki,
110 x 66 cm * instrukcja.
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Liczydetko do myslenia i liczenia jest przydatne do prowadzenia zaje¢ z dzie¢mi o prawi-
dtowym rozwoiju i dzie¢mi ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Gtéwnym zatozeniem
proponowanej pomocy dydaktycznej — nowego rodzaju liczydfa — jest stymulowanie roz-
woju myslenia i nabywanie umiejetnosci liczenia, a wigc towarzyszenie dziecku w przej-
$ciu od konkretnego do abstrakcyjnego myslenia, nabywanie i doskonalenie sprawnosci
w wykonywaniu dziatan rachunkowych, rozwijania myslenia matematycznego. Z Liczydetka
mozna wyciagnac listwe i elementy utozyc¢ na stoliku, a takze wykorzystywac znaki matema-

tyczne (+ — < =). Dzigki temu dziecko uczy sig zasad powstawania zbiorow i ich klasyfikacji.

Kolorowe, drewniane elementy zachecaja do nauki i pozwalaja z niej czerpac wiele przy-
jemnosci.

ZAWARTOSC:

* liczydetko o wymiarach 29 x 24 cm z wyjmowana listwa,
* 33 wyjmowane elementy z dwustronnym nadrukiem,

* instrukcja.

# 110109
[

:: 29 x 24 cm
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WARTOSCI EDUKACY]NE:
To skuteczny srodek dydaktyczny, ktéry w zabawie daje mozliwosci w zakresie pozna-
wania, rozumienia i doskonalenia umiejetnosci mnozenia. Dziecko ma mozliwosé nauki

mnozenia na konkretach (kolor zielony) lub mnozenia na liczbach (kolor czerwony).

Dziecko doktada odpowiednie trojkaty tak,aby powstata piramida.

Dzieki Piramidzie matematycznej matej dziecko:

* nauczy sie mnozenia do 20 na konkretach oraz liczbach,

* bedzie trenowac¢ logiczne myslenie,

* rozwinie spostrzegawczos¢,

* udoskonali zdolnosci manualne,

* dzigki Matej piramidzie matematycznej dzieci odkryja zamitowanie do matematy-
ki i zagadek logicznych. Zdobyta wiedza bedzie takze solidna i gruntowna, dlatego
z przyjemnoscia beda ja rozwija¢ w dalszych latach edukacji.

ZAWARTOSC:

* |6 drewnianych trojkatéw réwnobocznych z dwustronnym nadrukiem (mnoze-
nie do 20),

* instrukcja.
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

To skuteczny srodek dydaktyczny, ktory stwarza duze mozliwosci w zakresie doskonalenia
umiejetnosci mnozenia i dzielenia w edukacji promujacej zabawe jako ulubiong forme ak-
tywnosci dzieci. Na plytkach tréjkatnych dziafania i liczby zapisano w 5 kolorach by dzieci
mogly uktada¢ mniejsze trojkaty (dziatania i liczby w tym samym kolorze) lub piramide ze

wszystkich elementow. Jedna strona kazdego trojkata dotyczy mnozenia, a druga dzielenia.

Trzy trojkaty wierzchotkowe maja liczby lub dziatania tylko przy jednym boku, a tréjkaty
brzegowe piramidy maja jeden bok pusty.

ZAWARTOSC:

* 49 drewnianych tréjkatow z dwustronnym nadrukiem (mnozenie i dzielenie),
* instrukgja.

«

# 110111

i
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2 13x 13 x6cm




# 110033
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:: D2l cm

WARTOSCI EDUKACYJNE:

Pomoc dydaktyczna idealna do ¢wiczen dziecka w odczycie czasu i ksztattowania
pojecia czasu.Tarcza Zegara wyposazona jest w ruchome wskazéwki umozliwiajace
skuteczne poznanie: poprzez dziatanie wiasne dziecka. Oznaczenie wskazéwek zegara
utatwia odczyt czasu. Zaleta Zegara jest rozwiazanie techniczne polegajace na réow-
noczesnym wskazywaniu oznaczen godzin przed i popotudniowych (np. godzinowa
wskazowka ustawiona na cyfrze 3 rownoczesnie informuje dziecko, ze po pofudniu
jest to godzina 15).

ZAWARTOSC:
 drewniany zegar o $rednicy 21 cm z 2 wskazéwkami godzinowa i minutowa,
* instrukcja.

43
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Wspaniata zabawa dla mtodszych i starszych dzieci, wzbogacajaca wyobraznig dziecka. ﬁ
5-kolorowe domki, ktore pasujg do siebie. Dzieci ucza sig réznicowac i sortowac rézne

rozmiary. Podczas zabawy dzieci lubig taczy¢ domki z innymi przedmiotami. o

. - 8] c]
ZAWARTOSC:
* wymiary: najwigkszy domek 13,5 x 16,5 x 10 cm, najmniejszy domek 6 x 8 x 7 cm,
* 5 sztuk domkéw w kolorach: czerwony, pomaranczowy zoétty, zielony, niebieski,
* instrukcja.
L 210011
®
i
[ X ]
a® '
L34

P2 13,5x 155 x 10 cm
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WARTOSCI EDUKACYJNE:

ﬁ Nauka rysowania symetrycznych obrazéw jest wspaniatym ¢wiczeniem aby rozwija¢,
@ doskonali¢ zrecznosé i opanowac zdolnos¢ koncentracji. Rozwija koordynacje moto-

ryczna i zmyst wzroku, dzieki analizie i pozycjonowaniu ksztattow i odlegtosci. Ponadto

Eu rozwija zdolno$¢ wizualizacji i wyobraznig. Proste, podstawowe ksztatty, umieszczone

na przezroczystej folii pozwalaja dzieciom na wykonywanie prostych ¢wiczen — ry-
sunkow doskonalacych te umiejetnosci. Rysowanie symetrycznych obrazkow pomaga
dzieciom rozwija¢ — potrzebe dazenia do perfekcji, doktadnosci. Na tacy umieszczamy
kartke papieru A3 (lub dwie A4) i folie ze wzorem. Listwy umieszczone po bokach
@ planszy zapobiegaja zeslizgiwaniu sig folii. Nalezy przerysowaé wzér symetrycznie na
kartke. Po zakonczeniu pracy, dziecko moze sprawdzi¢ dokfadnos¢ swojej pracy po-

# 230003 przez przytozenie folii ze wzorem na narysowany przez siebie wzoér.
R ZAWARTOSC:
i i 5+ * blat z biatej ptyty MDF z dwdch bokéw ograniczony drewnianymi listwami,

* 20 przezroczystych kart wzoréw A4,

[ X e wymiar:44,5 x 32 x I,5 cm,
e ' * instrukcja.
L3

P2 445x32x 1,5 cm




WARTOSCI EDUKACY]NE:

Budowa cieni duza pomaga rozwijac i ksztattowaé wyobraznie przestrzenna, uczy umie- ﬁ
jetnosci planowania, organizacji pracy, rozwija samokontrole, koncentracje, sprawnosc¢

manualna, koordynacje wzrokowo-ruchowa oraz okreslenie potozenia przedmiotow

W przestrzeni. A]

ZAWARTOSC:

* 20 szescianow o boku 4cm, 4 diuzsze i 4 krotsze prostopadtosciany,
* 6 tréjkatow rownobocznych,

* 4 tréjkaty rownoramienne,

* 20 laminowanych kart ze wzorami figur,

@E®

* | czysta (pusta) karta na utworzony wiasnorecznie indywidualny wzor, 210003
* 2 plastikowe $cianki narozne, Karty seria B:210020
« 2 klipsy do zabezpieczenia wzorow kart . Karty seria D:21002|
* wszystko umieszczone w drewnianej skrzynce o wym. 31.5 x 23.5 x 12.5 cm z prze- ,i i 5+
suwang przykrywka, .
* instrukcja. [ |
Do kompletu polecamy: L
Karty seria B — Zestaw uzupehiajacy 20 kart wzoréw do Budowy cieni duzej.
Karty seria D — Zestaw uzupehniajacy 20 kart wzoréw do Budowy cieni duzej. :: 31,5 x 23,5 x 12,5 cm



210004

22 x 22 x 4,5 cm

WARTOSCI EDUKACYJNE:

Pomoc edukacyjna rozwija wyobraznig i inteligencje wizualno-przestrzenna. Celem
jest ustawienie 3 blokow tak, aby ,,cienie” rysunku po obu stronach pokrywaly sie
z szablonem cienia. Szablony cieni s3 w oryginalnym rozmiarze.

ZAWARTOSC:

* | czerwona lakierowana ptyta o wymiarach 17,5 x 17,5 cm.

* | prostopadtoscian, | walec, | trapez, | pret okragly wykonane z drewna bukowego
* | ksigzeczka z 12 podwdjnymi stronami,

* instrukcja.
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Pomoc edukacyjna rozwija wyobraznig i inteligencje wizualno-przestrzenng. Celem ﬁ
jest ustawienie 5 blokow tak, aby ,,cienie” rysunku po obu stronach pokrywaly sie

z szablonem cienia. Szablony cieni s3 w oryginalnym rozmiarze. Ksigzeczka z 16 syl-

wetkami oferuje wzrost trudnosci w poprzedniej Budowie cieni cz.|.Wspiera rozwoj 4]
orientacji przestrzennej i wyobrazni przestrzenne;j.

@O®

ZAWARTOSC:

* | zielona lakierowana ptyta o wymiarach 17,5 x 17,5 cm,

* 2 poteylindry, | ksztatt jaja, | trapez, | pot pierscien, | pret okragty wykonane
z drewna bukowego,

. .I ksiqie'czka z 16 podwojnymi stronami, 210028
* instrukcja. n
®
i
[ X ]
a® '
L34

P2 22 x22x 4,5 cm
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WARTOSCI EDUKACYJNE:
Mistrzowska ksiazeczka z wieloma nowymi figurami faczy w sobie réznorodne postaci.
Jest uzupetnieniem do Budowy cieni matej cz. | i Budowy cieni matej cz. 2.

BE ZAWARTOSC:
* ksiazeczka z 16 podwojnymi stronami o wymiarach 16 x 19,5 cm.
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Kolorowa wersja Budowy cieni. Kostki s3 umieszczane tak, aby kolory od gory
i z bokow odpowiadaty kolorowemu szablonowi. Im wigcej kostek wchodzi w gre, tym
trudniej bedzie przypisac pasujace kolorowe kostki. Szablony s posortowane stopnia-
mi trudnosci. Ponadto dotaczono puste szablony, dzigki ktorym mozna zaprojektowac g
wiasne kolorowe cienie. Cubicolor uczy umiejgtnosci planowania, organizacji pracy,

rozwija samokontrolg, koncentracje, sprawnos¢ manualng, koordynacje wzrokowo-

-ruchowg oraz okresla potozenie przedmiotow w przestrzeni.

®

E 210006

ZAWARTOSC:

* 9 lakierowanych kolorowych drewnianych kostek (4 x 4 cm),

* 20 ilustrowanych kart ze wzorami, zrobionych na mocnym, laminowanym kartonie,

* | czysta karta wzoru, *
* 2 plastikowe klipsy do zabezpieczenia kart, °
* zestaw umieszczony w drewnianym pudetku z wysuwang pokrywa, i ﬂ 3+

* instrukcja.
Qo -+

:: 16x16x 11 cm




:: 300 x 110 cm

WARTOSCI EDUKACYJNE:

Ksztattowanie orientacji przestrzennej i wyobrazni przestrzennej oraz pojec¢ do-
tyczacych potozenia przedmiotow w stosunku do innych przedmiotéw lub ukfa-
déw odniesienia i postugiwanie sig nimi. Rozwijanie umiejetnosci okreslania kierunku
w przestrzeni w czasie wykonywanych zabaw. Rozumienie kierunku na podstawie do-
swiadczen z wlasnym ciatem i przestrzeni, w ktérej si¢ dziecko porusza oraz zasady
odbicia lustrzanego (fizyczne prawo odbicia Swiatta).

ZAWARTOSC:

* Parawan lustrzany wykonany jest z drewna bukowego (rama) oraz ptyty akrylo-
wej powlekanej warstwa lustrzana. Uniwersalny system zawiasow (obrét o 360°)
umozliwia tworzenie dowolnej konfiguracji. Diugos¢ po roztozeniu 3 mb, wyso-
kos¢ 1,1 metra.
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Gra strategiczna, ktéra skupia sie gléwnie na wyobrazni przestrzennej graczy. Relacja
W przestrzeni jest istotnym warunkiem wstepnym zrozumienia uktadu wspotrzednych.
Nacisk potozony jest na procedury strategiczne i planowania, a takze myslenie logicz-
ne. Gra uczy kierunkéw swiata w jezyku niemieckim jak i angielskim.

Gracze posiadajacy bloki katowe moga na kwadratowej powierzchni do gry skonstru-
owac wieze majaca maksymalnie szes¢ kondygnacji. Jedna kondygnacja ma wysokosé
szescianu o wymiarach 3 x 3 cm. Bloki katowe uktadane sa we wszystkich kierunkach,
jak okreslono na kartach do gry.

Im bardziej zamknigta jest wieza, tym doskonalsi sa budowniczy.

ZAWARTOSC:
* | plansza do gry,
* 24 karty do gry,
* 24 bloki katowe,
* | kompas,

* instrukcja.
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WARTOSCI EDUKACYJNE:
Dzieci zapoznaja si¢ z podstawowymi obliczeniami w zakresie dodawania i poznaja
przedziat liczb od | do 20. Gra rozwija myslenie logiczne, strategiczne i przestrzenne,

a takze umiejetnosci takie jak koncentracja i koordynacja oko-reka.

ZAWARTOSC:

2 bloki konstrukceyjne,

e 20 kart wynikéw z wydrukowanymi punktami i liczbami,
* instrukcja.

o} |

L34
ey H5x32x15em
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Pierwsza gra z wykorzystaniem regut, w ktorej ¢wiczy sie rozpoznawanie koloréw
i przypasowywanie. Zacheca do logicznego i strategicznego myslenia oraz ¢wiczy kon-
centracjg i koordynacje oko-reka.

Kto znajdzie droge wzdtuz toru kostki? Celem gry jest dotarcie do pola celu tak szyb-
ko i prosto, jak to mozliwe, wybierajac najbardziej odpowiednia trase.

ZAWARTOSC:

* 4 pola gry, zadrukowane po obu stronach,

* 5 kostek z oczkami,

* 5 kostek kolorowych,

* 4 pionki do gry (zotty, czerwony, zielony, niebieski),
* | bawetniany worek na pionki do gry i kostki,

* instrukcja.

@E®

XL 220041
[ ]

L R

o} 1+

LY

P2 13,5x 15,5x 10 cm
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Zestaw Lateralizacja jest niezbednym narzedziem dla kazdego nauczyciela w przed-
@ szkolu, ktéry dokonuje badan gotowosci szkolnej. Okaze sig takze bardzo pomocny
dla nauczycieli wczesnoszkolnych. Dzigki wciagajacej zabawie osoba diagnozujaca bez
E’“ trudu oceni lateralizacje czynnosci ruchowych u dziecka.Takie badanie jest konieczne
w okresie, ktory poprzedza okres rozpoczecia edukacii.
& @ ZAWARTOSC:
* drewniana skrzynka o wymiarach ok.27 x 19 x 10 cm,
fod » podstawka z 3 kotkami o réznych grubosciach,
e ¢ 5 Zetonow,
- ¢ |uneta ztozona z 3 elementow,
- * 10108 * kalejdoskop,
° * podstawka z kotkiem i kulg, kostka oraz matym walcem,
i i 54+ . 3.|’>’fytk| z rysunkafml matpy, lalki i pitki, - . .
o * ni¢ zakonczona ,,igta” wraz z 3 , klamerkami” i 4 czerwonymi kulkami,
0g® | * drewniany mtoteczek,
a® * manuptoskop,
* plyta z programem,
bdd * instrukcja.

P2 27 x 19 x 10 cm
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CZYTANIE | PISANIEA

WARTOSCI EDUKACY)NE:

Chwila, kiedy dziecko wymawia pierwsze stowo, na zawsze zostaje w pamigci rodzi-
c6w. Podobne emocje pojawiaja si¢ podczas proby pisania pierwszych wyrazow. Aby
znaczaco utatwic dzieciom nauke pisania, stworzylismy piekna pomoc dydaktyczna: Al-
fabet polski pisany + cyfry. Przestrzenne litery i cyfry wygrawerowane na drewnianych
tabliczkach wprowadza Twoje dziecko w magiczny $wiat wyrazow i znakow. Dzigki nim
z wielkim zainteresowaniem i zaangazowaniem bedzie zdobywa¢ nowe umiejetnosci.
Dzieki tej pomocy dziecko rozwinie zdolno$¢ pisania, pozna cyfry i znaki matematycz-

ne, usprawni funkcje wzrokowe, rozwinie sie w zakresie psychoruchowym, poprawi B“
€

sprawnosci grafomotoryczne i manualne.

ZAWARTOSC: @
* drewniana skrzynka o wymiarach ok. 31,5 x 26 x 10,5 cm,
* 88 drewnianych tabliczek o wymiarach ok. I'l x 13 cm, w tym z wyztobionymi: 74 @
sztuki z matymi i wielkimi literami pisanymi, 10 sztuk z cyframi, 4 sztuki z podsta-
wowymi znakami matematycznymi,

. . N wlals alfabet 110024
* instrukcja z propozycjami zabaw. == oiowek 110043
OLOWEK . ‘i -
Otéwek jest uzupetnieniem do Alfabet polski pisany + cyfry. r.

. [

ZAWARTOSC: fg® '+
* wykonany z drewna bukowego srednicy |2 mm i dtugosci | | cm zakonczony drew-

niang kulka, | @ |
* dostepny w réznych kolorach wysytanych losowo. [ 31,5x25,5x 10 cm
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Drewniane cyferki pomoga w przyjazny sposéb zapoznac dziecko z cyframi i liczbami
oraz zacheca je do wykonywania podstawowych obliczen matematycznych.Wykorzy-
stujac Drewniane cyferki, mozna tworzy¢ proste dziafania, a takze budowac u pociechy
wiedzg zwiazang z iloscia. Wystarczy pokazac¢ dziecku okreslong ilos¢ przedmiotow,
np. piteczek, cukierkow, jabtek, i poprosic je, by dobrato do nich odpowiednia cyfre lub
liczbe. Dodatkowo cyferki mozna dowolnie pomalowac¢ lub ozdobi¢.

ZAWARTOSC:
* drewniane cyfry wykonane sg ze sklejki o grubosci 5Smm.Wymiary cyfr to 10 x 7 cm.

* 110127

L

OISINOIOIOL)

P2 ok.10x 7 cm
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Drewniane literki to oryginalny pomyst na nauke alfabetu i najprostszych stéw. Liter- ﬁ @
ki sprawiaja, ze alfabet przestaje by¢ czyms abstrakcyjnym i staje sig¢ bardziej przyja-
zny.A w dodatku mozna napisa¢ swoje imig. Drewniane literki idealnie sprawdza sig
rowniez podczas kreatywnej zabawy. Przy ich pomocy mozna sprobowac ,,pokazac” Eﬂ @
wierszyk o abecadle, ktore spadfo z pieca, przy okazji zwracajac uwage dziecka na
charakterystyczne dla danej literki ksztatty i elementy, takie jak brzuszek czy daszek. <@ @
Wykorzystujac Drewniane literki, mozna réwniez zachgci¢ dziecko do zabawy sto- !
wami. Proszac je, by wylosowato literke z worka, a potem wymienito np. dwa zaczy-
najace si¢ na nig wyrazy. Dodatkowo literki mozna dowolnie pomalowa¢ lub ozdobic.
ZAWARTOSC: o 0026
* drewniane literki wykonane s3 ze sklejki o grubosci 5mm.Wymiary litery to
10x 7 cm. °
o
L L
[ X
LY

P2 ok. 10 x 7 cm
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Tacki to trwata pomoc, ktéra moze stuzy¢ dzieciom i nauczycielom, do rozmaitych
celow przez wiele lat. Do zabawy polecamy wykorzystanie kaszy manny wedtug ,,Me-
tody Dobrego Startu” — prof. zw. dr hab. Marty Bogdanowicz.

Zabawa stanowi niezastapione ¢wiczenia pozwalajace na doskonalenie sprawnosci ma-
nualnej, koordynacji wzrokowo-ruchowej oraz wypracowania ptynnosci ruchéw dtoni
wptywajace na lepsze przygotowanie do nauki pisania. Tacki utozone jedna na drugiej,
nie przesuwaja si¢. Do zestawu mozna dokupi¢ pokrywke, stuzaca do przykrycia tacek.

czerwona: 110201
niebieska: 110202
zielona: 110203
pomaranczowa: | 10204

ZAWARTOSC:
* | drewniana tacka o wymiarach ok.32 x 23,5 x 1,5 cm,
* w kolorach do wyboru: czerwonym, niebieskim, zielonym, pomaranczowym,

#

OISIHOIOION)

pokrywa: 110149 " instrukeja.
i i 3+ POKRYWA DO TACEK
. Pokrywa stuzy do przykrycia tacek w celu ochrony przed wysypywaniem sig zawartosci.
0g®
e ' ZAWARTOSC:
%o *  jedna drewniana pokrywka o wymiarach ok.32 x 23,5 x 0,5 cm.

N 32x23x I,5cm
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WARTOSCI EDUKACY)NE:
Tacki to trwata pomoc, ktéra moze stuzy¢ dzieciom i nauczycielom, do rozmaitych ﬁ
celow przez wiele lat. Do zabawy polecamy wykorzystanie kaszy manny wedtug ,,Me-
tody Dobrego Startu” — prof. zw. dr hab. Marty Bogdanowicz.

Zabawa stanowi niezastapione ¢wiczenia pozwalajace na doskonalenie sprawnosci ma-
nualnej, koordynacji wzrokowo-ruchowej oraz wypracowania ptynnosci ruchéw dtoni
wptywajace na lepsze przygotowanie do nauki pisania. Tacki utozone jedna na drugiej, <@
nie przesuwaja si¢. Do zestawu mozna dokupi¢ pokrywke, stuzaca do przykrycia tacek. o

OISIHOIOIOL)

ZAWARTOSC:
* 4 drewniane tacki o wymiarach ok. 32 x 23,5 x I,5 cm,
* w kolorze czerwonym, zielonym, pomaranczowym i niebieskim, wlslls tacki: 110130
* instrukcja. pokrywa: [ 10149
POKRYWA DO TACEK i i 3+
Pokrywa stuzy do przykrycia tacek w celu ochrony przed wysypywaniem sig zawartosci. e
X
ZAWARTOSC: e '
*  jedna drewniana pokrywka o wymiarach ok.32 x 23,5 x 0,5 cm. %o

P2 32 x23x4,5cm




#

220025

37 x27 x5cm
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Wanna Piaskowa posiada szklane, bezpieczne dno. Pod piaskownice mozemy podtozy¢
kolorowy papier. Po narysowaniu przez dziecko elementu na piasku, kolory beda ozy-
wialy narysowana forme. Mozna piasek usuna¢ na boki i umiesci¢ pod spodem kon-
kretny wzor (koto, spirale, literke) i dziecko moze sypac piasek zgodnie ze wzorem.
Zabawa w piasku stanowi niezastapione ¢wiczenie pozwalajace na doskonalenie spraw-
nosci manualnej, koordynacji wzrokowo ruchowej oraz wypracowanie ptynnosci ru-
chow dioni wptywajace na lepsze przygotowanie do nauki pisania.

ZAWARTOSC:

* wanna piaskowa o wymiarach 37 x 27 x 5 cm,
* 0,5 kg piasku kwarcowego,

* | packa do wyréwnywania powierzchni piasku.

Do Wanny matej piaskowej polecamy:

* zestaw akcesoriow do matej wanny piaskowej,
*» ofoéwki do pisania w wannie piaskowej,

* piasek do wanny piaskowej.
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WARTOSCI EDUKACY)NE:
Wanna Piaskowa posiada szklane, bezpieczne dno. Pod piaskownice mozemy podtozy¢ ﬁ
kolorowy papier. Po narysowaniu przez dziecko elementu na piasku, kolory beda ozy-
wiaty narysowana forme. Mozna piasek usuna¢ na boki i umiesci¢ pod spodem kon-
kretny wzor (koto, spirale, literke) i dziecko moze sypac piasek zgodnie ze wzorem.
Zabawa w piasku stanowi niezastapione ¢wiczenie pozwalajace na doskonalenie spraw-
nosci manualnej, koordynacji wzrokowo ruchowej oraz wypracowanie ptynnosci ru- <@
chow dioni wptywajace na lepsze przygotowanie do nauki pisania. o

OISINOI0L0)

ZAWARTOSC:

* wanna piaskowa o wymiarach 37 x 27 x 5 cm,

* 0,5 kg piasku kwarcowego, NN

* | packa do wyréwnywania powierzchni piasku. o= 220024
Do Wanny duzej piaskowej polecamy: i i 3+

* zestaw akcesoriow do duzej wanny piaskowej, .

* biedronki magnetyczne, 09 |

» pokrywa do duzej wanny, a®

* oféwki do pisania w wannie piaskowej,

* lustro do duzej wanny piaskowej, L3d 37 %27 x 5 cm
* piasek do wanny piaskowe;j. (4]
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Zestaw akcesoriow do wanny piaskowej pozwala na petniejsze wykorzystanie mozli-
wosci, ktore stwarza nam praca z wanng piaskowa. Mozemy tworzy¢ wspaniate formy
i ksztatty rysowanych przedmiotéw/obrazkow.

ZAWARTOSC:

* | gumowa pitka z wypustkami (Srednica 6 cm),

* 2 pedzle z drewnianymi uchwytami (szer. wtosia 0,5 cm i | cm),

* | drewniany patyczek do rysowania,

* 3 packi z réznymi formami, jedna packa do usuwania piasku z dna wanny (szero-
kos¢ I cm).

CZYTANIE | PISANIEA
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Zestaw akcesoriow do wanny piaskowej pozwala na petniejsze wykorzystanie mozli-
wosci, ktore stwarza nam praca z wanng piaskowa. Mozemy tworzy¢ wspaniate formy
i ksztatty rysowanych przedmiotéw/obrazkow.

ZAWARTOSC:

* | otéwek piaskowy (wys. 2| cm, Srednica 2,8 cm),

* | pitka gumowa z wypustkami (Srednica 6 cm),

* 2 biedronki magnetyczne (2,8 x 3,7 cm),

* 4 podstawy (n6zki) do wanny piaskowej wykonane z drewna (wysokos¢ 10 cm),
* | packa do usuwania (czyszczenia) dna wanny z piasku.

220026
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WARTOSCI EDUKACY)NE:
Biedronke umieszczamy w wannie piaskowej, a od spodu dotaczamy drewniany uchwyt
biedronki. Dzigki magnesom kierujemy figurka od spodu wanny.

ZAWARTOSC:

* elementy biedronki i uchwytu (komplet) wykonane z drewna, wewnatrz umiesz-
czone magnesy,

» opakowanie zawiera 2 sztuki.
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Pokrywa umozliwia szczelne zamknigcie wanny piaskowej w celu ochrony przed
wysypywaniem sig piasku. Uzycie pokrywy pozwala na bezpieczne transportowanie
wanny piaskowe;j.

ZAWARTOSC:
* wieko o wymiarach 67 x 50 cm, wokot brzegdw umieszczona solidna uszczelka,
* mocna linka, ktora naciagamy na uchwyty wanny.

®

£

o}

:: 67 x 50 cm x 8 mm
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1l x@ 0,9 cm.
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Otoéwki wykonane z drewna z gumowa koncéwka przeznaczone do pisania i ryso-
wania w wannie piaskowej. Gumowa koncéwka jest zabezpieczeniem przed poryso-
waniem dna wanny. Uzywanie otowkow jest wspaniatym ¢wiczeniem do koordynacji
wzrokowo-ruchowej, rozwija precyzjg i motoryke ruchu dtoni.

ZAWARTOSC:
* 5 sztuk otéwkow drewnianych o dtugosci || cm, zakonczonych gumowa koncowka
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Dodatkowe uzupetnienie duzej wanny piaskowej, ktore urozmaica rysowanie i tworze-
nie form. Mozemy rysowac¢ palcem lub otéwkami do wanny piaskowej. Obserwujemy
jak nasza praca wyglada w potaczeniu z odbiciem w lustrze. Mozemy rysowac konkret-
ne potéwki obiektéw (motyl, dom), albo tworzy¢ abstrakcyjne formy, ktére jako ca-
tos¢ (w potaczeniu z odbiciem w lustrze) stang si¢ konkretnym obiektem. Dzigki temu
rozwijamy wyobraznig, tworcze myslenie. Lustro stwarza mozliwos¢ rozwoju stow-
nictwa, uczy obserwacji w zakresie symetrii. Rysunki mozemy wzbogaci¢ umieszczajac
na piasku kolorowe kamyczki, patyczki lub kladac pod dno wanny kolorowy papier.

ZAWARTOSC:

* lustro ze szkta akrylowego o wym.42 x 22 x 3 cm

* 2 drewniane podstawy ze szczelinami do tatwego i stabilnego umocowania lustra
W wannie,

* instrukcja.

E 110018

:: 42 x22x 3 cm
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WARTOSCI EDUKACY)NE:
Piasek kwarcowy jest nieodtacznym elementem do Wanny piaskowe;.
Nietoksyczny, nie rysuje dna wanny piaskowej.

ZAWARTOSC:
* | kg piasku kwarcowego zapakowanego w foliowy worek.
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Ekscytujaca gra dajaca wiele radosci i rozwijajaca zdolnos¢ obserwaciji i koncentracji, ﬁ
rozwija zmyst dotyku. Gra pamigciowa niesie ze soba wyzwanie. Sekretem jest pozna-
nie wlasciwosci sprezyny umieszczonej w kazdym z szeSciandw poprzez jej nacisnigcie
i wtasciwe dobranie pary. Kostki naciskowo-pamigciowe, s3 bardzo cenng i pomystowa 4]
zabawka pozwalajaca na regulacje sity nacisku. Moga by¢ wykorzystywane jako cenny
element terapii u dzieci z trudnoscia z napigciem migsniowym. Ponadto kostki rozwi- <@

jaja zmyst dotyku oraz zdolno$¢ obserwacji i koncentracji. Pozwalaja rozwijac sie pod o ‘?%
wzgledem manualnym, ¢wicza percepcje ruchéw oraz reguluja napiecie migsniowe.

ZAWARTOSC:
* 6 par drewnianych kostek z przyciskami o réznym stopniu sprezystosci, na ich od- N
wrocie znajduje sig 6 par réznych wzoroéw, ktére stuza do sprawdzenia poprawno- 210013
Sci wybranej pary pod wptywem nacisku, °
* drewniana skrzynka o wymiarach 27 x 10,5 x 5,5 cm, i I 3+
* instrukcja. .
[ X
o '
LY

P2 26 x 10 x 5,5 cm
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

ﬁ Rozwijaja zmysty, zwtaszcza zmyst dotyku. Uwrazliwiaja na réznorodnos¢ faktur, roz-
wijaja czucie w palcach, zachgcaja do samodzielnych dziatan i zdobywania doswiad-
czen droga empiryczng i polisensoryczna. Szczegdlng zaleta tej zabawki jest jej wptyw

4] na rozwoj komunikacji werbalnej dzieci — rozwijanie stownictwa, umiejetnos$¢ wyra-
zania odczu¢ i charakterystycznych cech przedmiotéw i réznych materiatéw oraz

ich struktur. Ponadto wyzwalaja silne pozytywne emocje oraz rozwijaja wyobraznie.

S

ZAWARTOSC:
* 7 par identycznych kulek wykonanych z réznych materiatéw — drzewa, kamienia,
szkda, filcu, gumy. Catos¢ umieszczona jest w drewnianej skrzynce z przegrodkami
= * 220014 wykonanej z drewna bukowego. Skrzynka zamykana jest wieczkiem wykonanym
°

Z przezroczystego plexi,
* instrukcja.

L

[ X
Q®

Kulki edukacyjne mozna uzupetni¢ o panel do kulek edukacyjnych.

:: 36 x 11 x6cm
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

* Panel z drewna bukowego z woreczkami Inianymi, w ktorych umieszcza sig 7 réz-
nych kulek. Kolejne 7 kulek uktada si¢ z przodu panelu w celu dopasowania par.

ZAWARTOSC:

* drewniany panel z 7 Inianymi woreczkami o wymiarach 74 x 30 x 13 cm

* instrukcja.

C 220018

L%
o} |

:: 74 x30x 13 cm



2
o]

::t 220012
[ ]
LI

2

:: 3l x13,5x 6 cm

WARTOSCI EDUKACY)NE:

Rozwijaja zmysty, zwtaszcza zmyst dotyku. Uwrazliwiaja na réznorodnos¢ faktur, roz-
wijaja czucie w palcach, zachgcaja do samodzielnych dziatan i zdobywania doswiad-
czen droga empiryczng i polisensoryczna. Szczegdlng zalety tej pomocy jest jej wptyw
na rozwoj komunikacji werbalnej dzieci — rozwijanie stownictwa, umiejetnos$¢ wyra-
zania odczu¢ i charakterystycznych cech przedmiotéw i réznych materiatéw oraz
ich struktur. Ponadto wyzwalaja silne pozytywne emocje oraz rozwijaja wyobraznie.

ZAWARTOSC:

* drewniane pudetko o wymiarach 31 x 13,5 cm z zasuwanym wieczkiem, 2 listew-
ki, w kazdej z nich 9 drewnianych klockéw z przymocowanymi roznymi rodzajami
materiatow,

* instrukcja.
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Rozwija zmysty, zwlaszcza zmyst dotyku. Uwrazliwia na réznorodnos¢ faktur, rozwija
czucie w palcach, zachgca do samodzielnych dziatan i zdobywania doswiadczen droga
empiryczna i polisensoryczna.

Szczegdlng zalety tej pomocy jest jej wptyw na rozwoj komunikacji werbalnej dzieci
— rozwijanie sfownictwa, umiejetnos$¢ wyrazania odczu¢ i charakterystycznych cech
przedmiotdw i réznych materiatow oraz ich struktur. Ponadto wyzwala silne pozy-
tywne emocje oraz rozwija wyobraznie.

ZAWARTOSC:

* 6 kompletow réznych kart wystepujacych w parach, na kazdej z nich umieszczono,

* 6 odmiennych form lub struktur materiatéw (kwadrat o boku 4 cm),

* catos$¢ zapakowana w drewnianym lakierowanym pudetku o wymiarach 10 x 28,
5x 10 cm,

* instrukcja.
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:: 28,5x 10 x 10 cm
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:: 23 x23x8,5cm

OJOINOI0,

WARTOSCI EDUKACY)JNE:

Orientacja w przestrzeni jest warunkiem dobrego funkcjonowania cztowieka w ota-
czajacej rzeczywistosci. Zabawka edukacyjna przeznaczona do ksztattowania orientacji
przestrzennej na niewielkiej, ograniczonej powierzchni. Moze by¢ wykorzystana przez
nauczycieli wychowania przedszkolnego do stymulacji rozwoju dziecka w tym zakresie,
do pracy terapeutycznej prowadzonej w obszarze percepcji wzrokowej, a takze jako na-
rzedzie do diagnozy poziomu wiadomosci i umiejetnosci w zakresie orientacji przestrzen-
nej. Ponadto moze stuzy¢ jako doskonata zabawka w swobodnej aktywnosci dziecigcej.

ZAWARTOSC:

skrzynka drewniana z dwoma przegrédkami na klocki, zamykana plytka dydaktyczna,
8 kulek w kolorze czerwonym, 8 kulek w kolorze niebieskim,

kostka do gry z ruchomymi kulkami,

I8 plansz (schemat dla kulek — szary) z zaznaczonymi na czarno polami w roz-
mieszczeniu: 3 plansze z zaznaczonym jednym polem, trzy plansze z zaznaczo-
nymi dwoma polami, trzy plansze z zaznaczonymi czterema polami, trzy plansze
Z zaznaczonymi pigcioma polami i trzy plansze z zaznaczony mi szescioma polami,
I8 plansz (schemat dla kulek — kolorowy) z zaznaczonymi polami w dwoch ko-
lorach: niebieskim i czerwonym w réznym uktadzie iloSciowym i przestrzennym,
18 plansz (schemat dla klockéw) z zaznaczonymi na czarno polami w réznym roz-
mieszczeniu i réznej wielkosci klocka,

przezroczysta ptytka z 20 polami (10x10),

klocki ztozone z kwadratéw (z jednej strony pola kwadratow s3 zaznaczone,
z drugiej strony klocek jest gtadki),

instrukcja.

PERCEPCJA
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Zestaw Zjawiska Pogodowe ozywi kazde zajecia, ktore poruszaja tematyke przyrody,
pogody i otaczajacego nas $wiata. Duze drewniane tablice z wyciaganymi elementami
(promyczki, kropelki, $niezki) symbolizujacymi rézne zjawiska meteorologiczne spra-
wia, Ze dzieci spojrza na tg tematyke z zupetnie nowej, Swiezej perspektywy. Zestaw
bedzie tez pretekstem do interesujacych zabaw oraz dyskusji, ktore rozwing swiat
matego przyrodnika.

ZAWARTOSC:

Zjawiska atmosferyczne

* 7 podstawek o wymiarach 23 x 16 cm, z luzno umieszczonymi elementami na zasa-
dzie puzzli, ktére przedstawiaja podstawowe zjawiska atmosferyczne.

* stonce z oddzielnymi promykami (w dwoch wielkosciach),

* stonce (z oddzielnymi promykami) i chmura,

* 3 chmury,

* chmurai5 kropli,

* chmura i byskawica,

* pochylone drzewo w 2 elementach (pien i korona),

* $niezynka (6 oddzielnych elementow).

Chmury i chmurki

* 3 podstawki o wymiarach 23 x 16 cm,

* 9 chmurek w 3 rozmiarach i w 3 odcieniach niebieskiego,

* 20 kropli matych oraz duzych.

Tecza

* Podstawka o wymiarach 23 x 16 cm,

* |9 wyciaganych elementow w 7 barwach teczy.

Parasolki

* Podstawka o wymiarach 23 x 16 cm,

* |5 wyciaganych elementéw sktadowych parasola, dwustronnie drukowanych (6 mo-
tywow nadruku — kropki, paski, kratki, serduszka, kwiatki oraz jednolity kolor zotty).

* Dodatkowo do zestawu dotaczona jest ksigzecz-
ka ,,Opowiadania na stoneczne i deszczowe dni”
autorstwa Marii Gren. Caty zestaw znajduje si¢
w drewnianej skrzynce o wymiarach 37x26x8,5 cm.
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P2 37 x26 x 8,5 cm
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Pierscien zrecznosciowy stanie si¢ prawdziwym wyzwaniem dla Twojego dziecka.
Dzigki niemu maluch wy¢wiczy motoryke ruchow reki i doktadnosé¢. Zabawa polega
na podrzucaniu kuli w taki sposéb, by wpadta do pierscienia. Kiedy maluch dojdzie do
wprawy, moze bra¢ udziat w réznych konkurencjach (gra na czas, tor z przeszkodami),
zapraszajac rowniez do wspotzawodnictwa rowiesnikow.

Dzieki Pierscieniowi zrecznosciowemu dziecko:

* poprawi koordynacjg wzrokowo-ruchowa,

* usprawniani motoryke reki,

* uksztattuje stabilng i prawidtowa postawg ciata,

* bedzie planowato ruch,

* poprawi koncentracje.

Najlepsze zabawki to te, ktore s3 proste, ale niezwykle wciagajace. Te cechy s3 cha-
rakterystyczne dla Pierscienia zrecznosciowego, ktory bedzie towarzyszyt Twojemu
dziecku w jego rozwoju psychofizycznym.

Cwiczenia, przy uzyciu ,,pierscienia” polegaja na rozbujaniu kulki na sznurku w taki
sposob, zeby ta wleciata do obreczy. Po czasie sznurek wraz z kulka oplecie obrecz.
Jezeli dziecko opanuje te cze$¢ ¢wiczen, to mozemy zacza¢ trudniejsze zadanie, ktore
polega na wyplataniu sznurka z kulka, z obreczy poprzez ruchy w odwrotnym kierunku.
Dodatkowo czg$¢ chwytna pierscienia podzielona jest poprzeczng kreska, co pozwala
na dostosowanie poziomu trudnosci ¢wiczen do indywidualnych mozliwosci dziecka.

ZAWARTOSC:

* drewniany Pierscien zrecznosciowy z przymocowanym sznurkiem oraz drewniang
kulka na drugim koncu,

* instrukgcja.
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PERCEPCJA

WARTOSCI EDUKACY)NE:

Drewniane Uktadanki w réznych wariantach trudnosci, o réznej tematyce maja nie
tylko wartos¢ sentymentalng, ale réwniez rozwijaja spostrzegawczosc, wyobraznie
oraz zdolnosci manualne, ksztattuja pamiec i ucza zrecznosci i usprawniaja koordy-
nacje wzrokowo-ruchowa.

ZAWARTOSC:

Uktadanka 4 kostki:

* 4 kostki wykonane z drewna bukowego o wymiarach kostek: 4 x 4 x 4 cm,

* wymiary ukfadanki: 8 x 8 x 4 cm,

* instrukcja.

Uktadanka 6 kostek:

* 6 kostek wykonanych z drewna bukowego o wymiarach kostek: 4 x 4 x 4 cm,
* wymiary ukfadanki: 12 x 8 x 4 cm,

* instrukcja.

Uktadanka 9 kostek:

* 9 kostek wykonanych z drewna bukowego o wymiarach kostek: 4 x 4 x 4 cm,
* wymiary ukfadanki: 12 x 12 x 4 cm,

* instrukcja.
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3l x13,5x6cm

WARTOSCI EDUKACY)NE:

Za pomoca rak lub stop dziecko naciska prostopadtoscian i dostrzega, ze maja roézne
poziomy oporu. Kazde z 2 prostopadtoscianow ma taka sama odpornosé na nacisk
rak lub stop. Zadaniem dziecka jest znalezienie odpowiedniej pary, ktore sa oznaczone
zamkami w tych samych kolorach. Comprimo moze by¢ wykorzystywane jako cenny
element terapii u dzieci z trudnoscia z napigciem migsniowym. Ponadto Comprimo
rozwija zmyst dotyku oraz zdolno$¢ obserwacji i koncentracji. Pozwalaja ¢wiczy¢ per-
cepcje ruchow oraz reguluja napiecie migsniowe.

ZAWARTOSC:

* |0 prostopadtoscianéw z pianki o 5 réznych stopniach nacisku ze zdejmowana
poszewka z bardzo wytrzymatej tkaniny. Tkanina ma mate gumowe wypustki, kto-
re zapobiegaja przesuwaniu si¢ Comprimo po gladkim podfozu. Mozna je prac
w temperaturze 60°C, dlatego jest bardzo higieniczna i doskonale nadaje sig nawet
do pracy z osobami niepetnosprawnymi,

* wymiary: 16 x 24 x 10 cm,

* instrukcja.
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Rekawice do gry w dotyk maja rézna teksture powierzchni. Trenuja zmyst dotyku
i uczulajg zmyst dotyku. Aktywna dyskryminacja dotykowa i bierne odczucie sa pro-
mowane, aby podobienstwa i réznice byly swiadomie postrzegane (np. twarde, migkkie
i szorstkie). Stownictwo i ekspresja jezykowa budowane s3 w opisie uczucia. Dzieci

ucza si¢ poznawac wiasne emocje i emocje innych graczy i odpowiednio reagowac.

Wiele wariantéw gry dla 1-6 graczy opisano w szczegdtowej instrukgji gry. Szczegol-
nie zachgca sig¢ do interakcji spotecznych. Od 3 lat.

ZAWARTOSC:

* 10 par rekawiczek do gry w dotyk o réznych strukturach powierzchni, wymiary:

21,5 ecm dhugosci, 16 cm szerokosci,
* instrukcja.

[B]C]
220032
®
L
Qo -+
:: 2l x 16 cm
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WARTOSCI EDUKACY]NE:

Grzybien drewniany w potaczeniu z duzymi rolkami aximo (do nabycia oddzielnie) sta-
nowi komplet pozwalajacy na uktadanie form mozaikowych. Kolorowe rolki umieszcza
sie¢ w podstawce wedtug gotowych wzorow lub wiasnego pomystu. Rolki wsuwa sie
swobodnie od géry w szczeliny grzebienia. Uktadane rolki tworza obrazek warstwa-
mi, rzedami od dotu do gory. Dzieki wspaniatej zabawie dziecko rozwija umiejetnosci
manualne wkiadajac i wyciagajac elementy ukiadanki, odwzorowujac wzory uczy sig
logicznego myslenia i pobudza koncentracje uwagi. Tworzenie wiasnych wzoréw roz-
wija wyobraznie plastyczna i przestrzenna dziecka.

Zestaw obejmuje sam grzebien. Rolki sprzedawane s3 osobno.
Do zestawu uzywamy duzych rolek: Aximo duze rolki 220003.

ZAWARTOSC:
« grzebien wykonany z drewna bukowego, lakierowany, o wymiarach 39 x 10 x 42 cm,
« grzebien jest na 100 sztuk duzych rolek aximo.

PERCEPCJA
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Grzebien drewniany w potaczeniu z duzymi rolkami aximo (do nabycia oddzielnie) sta-
nowi komplet pozwalajacy na uktadanie form mozaikowych. Kolorowe rolki umieszcza
si¢ w podstawce wedtug gotowych wzoréw lub wiasnego pomystu. Rolki wsuwa sig
swobodnie od géry w szczeliny grzebienia. Ukladane rolki tworza obrazek warstwa-
mi, rzedami od dotu do goéry. Dzieki wspaniatej zabawie dziecko rozwija umiejetnosci
manualne wkiadajac i wyciagajac elementy uktadanki, odwzorowujac wzory uczy sig
logicznego myslenia i pobudza koncentracje uwagi. Tworzenie wiasnych wzoréw roz-
wija wyobraznie plastyczng i przestrzenng dziecka.

Zestaw obejmuje sam grzebien. Rolki sprzedawane s3 osobno.
Do zestawu uzywamy duzych rolek: Aximo duze rolki 220003.

ZAWARTOSC:
* grzebien wykonany z drewna bukowego, lakierowany, o wymiarach 21,5 x 10 x 21 cm,
* grzebien jest na 25 sztuk duzych rolek aximo.

2
o]

LA

:I: 210002
[ ]
ih

Qo -

:: 21,5 x 10x 21 cm
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WARTOSCI EDUKACY]NE:

ﬁ Komplet duzych rolek aximo za pomoca, ktérych mozna tworzyé formy mozaikowe.
Rolki wystepuja w 8 kolorach — biaty, czarny, z6ity, pomaranczowy, czerwony, fioleto-
wy, zielony i niebieski. Dodatkowsa ich zaletg jest mozliwosc¢ roztaczenia rolek, a po-

Eﬂ tem zfaczenia juz dwodch innych koloréw, co daje mozliwos$é dwustronnego ukfadania
mozaiki. Kolorowe rolki umieszcza si¢ w podstawce wedtug gotowych wzoréw lub
wiasnego pomystu. Rolki wsuwa sie swobodnie od gory w szczeliny grzebienia. Ukfa-

@ dane rolki tworza obrazek warstwami, rzedami od dotu do goéry.
ZAWARTOSC:
* 150 sztuk kolorowych rolek (8 koloréw) o $rednicy 3,5 cm wykonanych z tworzywa,

o * zestaw gotowych wzorow do duzego i matego drewnianego grzebienia aximo

- 220003

°

ih e
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e

LY,

" (%) 3,5 cm
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WARTOSCI EDUKACY)NE:
Grzebien plastikowy w pofaczeniu z matymi rolkami aximo (do nabycia oddzielnie) ﬁ
[A]

stanowi komplet pozwalajacy na uktadanie réznych wzoréw. Kolorowe rolki umiesz-

cza si¢ w podstawce wedtug gotowych wzoréw lub wiasnego pomystu. Rolki wsuwa

si¢ swobodnie od géry w szczeliny grzebienia. Uktadane rolki tworza obrazek war- g
stwami, rzedami od dotu do gory.

Dzigki wspaniatej zabawie dziecko rozwija umiejetnosci manualne wkiadajac i wycia- @

o]

gajac elementy uktadanki, odwzorowujac wzory uczy si¢ logicznego myslenia i pobu-
dza koncentracje uwagi. Tworzenie wtasnych wzoréw rozwija wyobraznig plastyczna

i przestrzenng dziecka.

Zestaw obejmuje sam grzebien. Rolki sprzedawane s3 osobno.

L 230001
Do zestawu uzywamy matych rolek: Aximo rolki mate 220004. -
Polecamy réwniez dodatkowe karty wzoréow: Aximo karty wzorédw duze. °

. ek

ZAWARTOSC: LB I
* drewniana podstawka, I+
* listwa zamykajaca, a
* plastikowa plansza w formie grzebyka.

LY,

N 20,5x23x5cm
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WARTOSCI EDUKACY)NE:
ﬁ Grzebien plastikowy w pofaczeniu z matymi rolkami aximo (do nabycia oddzielnie)
[A]

stanowi komplet pozwalajacy na uktadanie réznych wzoréw. Kolorowe rolki umiesz-
cza si¢ w podstawce wg gotowych wzoréw lub whasnego pomystu. Rolki wsuwa sig

5 Tc] swobodnie od géry w szczeliny grzebienia. Uktadane rolki tworza obrazek warstwa-
mi, rzedami od dotu do gory.

Dzieki wspaniatej zabawie dziecko rozwija umiejgtnosci manualne wktadajac i wycia-

@ gajac elementy ukfadanki, odwzorowujac wzory uczy sie logicznego myslenia i pobu-

dza koncentracje uwagi. Tworzy wiasne wzory, rozwija wyobraznie plastyczna i prze-

strzenna dziecka.

# Zestaw obejmuje sam grzebien. Rolki sprzedawane sa osobno.
230002 Do zestawu uzywamy matych rolek: Aximo rolki mate 220004.
Polecamy réwniez dodatkowe karty wzorow: Aximo karty wzoréw mate.

°®
o 3+ o
L i ZAWARTOSC:
Qg9 I+ * drewniana podstawka,
a® * listwa zamykajaca,
« plastikowa plansza w formie grzebyka.
L3

" 14x 16 x5cm
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Komplet matych rolek aximo za pomoca, ktérych mozna tworzy¢ formy mozaikowe.
Rolki wystepuja w 10 kolorach. Kolorowe rolki umieszcza si¢ w podstawce wg zata-
czonych wzoréw lub wiasnego pomystu. Rolki wsuwa sig swobodnie od géry w szcze-
liny grzebienia. Uktadane rolki tworza obrazek warstwami, rzgdami od dotu do gory.

ZAWARTOSC:

* 1,2 kg kolorowych rolek (okoto 1512 sztuk) w 10 kolorach o srednicy | cm wy-
konanych z tworzywa,

* |7 kart z gotowymi wzorami do ukfadania w duzych i matych plastikowych grze-
bieniach aximo.

1)

®
£
aQp -+
:: D1 cm
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ﬁ ZAWARTOSC:
4]

* 8 obustronnych, lakierowanych kart ze wzorami |16 motywéw do uktadania
w duzych plastikowych grzebieniach aximo.

:
@

ZAWARTOSC:
* 10 obustronnych, lakierowanych kart ze wzorami 20 motywéw do ukfadania
w matych plastikowych grzebieniach aximo.
o wzory duze: 220001
- wzory mate: 220002
°
L
[ X
e

W A wzory duze: 30 x 20 cm
N wzory mate: 15x 15 cm
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Gra uzyskata pozytywne recenzje ekspertéw z dziedziny Dydaktyki Chemii, mozna
ja wykorzysta¢ zaréwno do urozmaicenia zajec¢ w szkole jak réwniez jako pomoc dy-
daktyczna w domu.

Memory Chemiczne naleza do gier losowych o prostej strategii, ale wymagajacej do-
konywania wyborow.

Gra pozwala na utrwalenie i sprawdzenie znajomosci waznych definicji, wtasciwosci
istotnych substancji poznanych w szkole podstawowej. Zakres zastosowanych w ele-
mentach Memory pojec jest zgodny z podstawa programowsa ksztatcenia ogdlnego
z chemii w szkole podstawowe;.

Zestaw Memory sktada si¢ z o$miu czterdziestoelementowych kompletéw obejmu-
jacych tematyke oparta o poszczegdlne dziaty opisane w podstawie programowej
z chemii dla szkoty podstawowe;j.

* Rodzaje i przemiany materii,

* Budowa materii. Uktad okresowy pierwiastkow,

* Wiazania i reakcje chemiczne,

* Gazy i wazne tlenki,

» Kwasy i wodorotlenki,

* Wegiel i jego zwiazki,

* Pochodne weglowodoréw,

* Miedzy chemia, a biologia.
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

skorelowane jest z dziatem podstawy programowej Substancje i ich wiasciwosci
pomaga utrwali¢ pojecia dotyczace substancji i mieszanin chemicznych,

utrwala metody rozdzielania mieszanin,

zZwraca uwage na réznice miedzy symbolem a wzorem chemicznym,

porzadkuje podstawowe wiadomosci na temat przemian fizycznych i chemicznych,
pozwala zapamiegta¢ najwazniejsze réznice pomiedzy metalami i niemetalami.

ZAWARTOSC:
* 40 elementow,
* instrukcja.

CHEMIA




<
2
LL
T
O

e}
W e
S

A —
||u1.-1-r_u1&

R e

WARTOSCI EDUKACY)NE:

* skorelowane jest Il. dziatem podstawy programowejWewnetrzna budowa materii ﬁ
(punkty 1.-7.),
* pomaga utrwali¢ pojecia dotyczace budowy atomu,

* zwraca uwage na wielkosci charakteryzujace atom, &

porzadkuje podstawowe wiadomosci dotyczace uktadu okresowego i prawa okre-
sowosci.

ZAWARTOSC:

* 40 elementow,
* instrukcja. @
# 110006
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

* skorelowane jest |l. dziatem podstawy programowej:Wewnetrzna budowa materii
(punkty 8.-15.) oraz dziatem Ill. Reakcje chemiczne,

* pomaga utrwali¢ pojecia dotyczace rodzajow wiazan chemicznych oraz sposobu
ich tworzenia,

* porzadkuje wiadomosci na temat reakcji chemicznych ich typow, efektéw energe-
tycznych oraz sposobu ich symbolicznego zapisu.

ZAWARTOSC:
* 40 elementow,
* instrukcja.

CHEMIA




CHEMIA

WARTOSCI EDUKACY)NE:

* skorelowane jest IV. dziatami podstawy programowej: Tlen, wodor i ich zwiazki che-
miczne. Powietrze.,

* pomaga utrwali¢ wiasciwosci i zastosowania najwazniejszych gazéw oraz podsta-
wowych tlenkow,

* zwraca uwage na elementy ekologii.

ZAWARTOSC:
* 40 elementow,
* instrukcja.

XL 110021
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

* skorelowane jestVI. dziatem podstawy programowej:Wodorotlenki i kwasy,

* pomaga utrwali¢ nazwy, budowe oraz wihasciwosci najwazniejszych kwasow
i wodorotlenkow,

* porzadkuje wiadomosci dotyczace dysocjacji elektrolitycznej,

* zwraca uwage na elementy ekologii.

ZAWARTOSC:
* 40 elementéw,
* instrukcja.

CHEMIA
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

* skorelowane jestVIIl. dziatem podstawy programowej: Zwiazki wegla z wodorem

 porzadkuje wiadomosci dotyczace wegla pierwiastkowego i wegli kopalnych,

 utrwala wlasciwosci najwazniejszych weglowodoréw — metanu, etenu i etynu,

* pozwala poréwnac szeregi homologiczne alkanéw, alkenéw i alkindw, weglowodo-
roéw nasyconych i nienasyconych.

ZAWARTOSC:
¢ 40 elementow,
* instrukgcja.

# 110010
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

* skorelowane jest IX. dziatem podstawy programowej: Pochodne weglowodoréw
oraz dziatem X. — Substancje chemiczne o znaczeniu biologicznym (punkty 1.i 2.),

* pomaga utrwali¢ budowe, nazwy i whasciwosci dotyczace najprostszych zwiazkow

a reprezentujacych alkohole, kwasy karboksylowe i estry,
* zwraca uwage na wzory ogélne pochodnych oraz ich grupy funkcyjne.
@ ZAWARTOSC:
* 40 elementow,

* instrukcja.

::I: 110009
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

* skorelowane jest X. dziatem podstawy programowej: Substancje chemiczne
o znaczeniu biologicznym.

* pomaga utrwali¢ budowe i wtasciwosci zwiazkdw o znaczeniu biologicznym: ttusz-
czbw, cukrow i biatek,

* zwraca uwage na reakcje charakterystyczne pozwalajace odréznia¢ wybrane gru-
py zwiazkow.

ZAWARTOSC:
* 40 elementow,
* instrukcja.

H 11000
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Gra uzyskata pozytywne recenzje ekspertéw z dziedziny Dydaktyki Chemii, mozna

ja wykorzysta¢ zaréwno do urozmaicenia zaje¢ w szkole jak réwniez jako pomoc dy-
daktyczng w domu.

Domina chemiczne naleza do gier losowych o prostej strategii, ale wymagajacej do-

<L konywania wyboréw.
Gra pozwala na utrwalenie i sprawdzenie umiejetnosci postugiwania sie prawidtowymi

nazwami, symbolami i wzorami pierwiastkéw oraz zwiazkow chemicznych poznanych
@ w szkole podstawowej. Zakres zastosowanych w elementach Domin symboli, wzo-

réw i nazw nie wykracza poza podstawy programowe ksztatcenia ogoélnego z chemii
w szkole podstawowe;.

Zestaw Domin skifada sig z pigciu trzydziestoelementowych kompletéw obejmuja-
cych rézne tematy.

» Symbole i wzory,

* Atom i czasteczka,

o

2 10+ * Kwasy i wodorotlenki,

it S,

;“ I+ * Weglowodory i pochodne weglowodorow.
LY,

N 17,5% 10 x 5,5 cm
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

* pomaga utrwali¢ znajomos¢ symboli chemicznych pierwiastkow wymienionych ﬁ
w podstawie programowej,
* pozwala zapamigta¢ wzory i nazwy waznych zwiazkéw chemicznych obecnych

W Zyciu codziennym, a
* zwraca uwage na roznice pomigedzy symbolem a wzorem chemicznym.

ZAWARTOSC: @
¢ 30 elementow,
# 110000

* instrukgcja.
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17,5x 10 x 5,5 cm

WARTOSCI EDUKACY)NE:

* utrwala umiejetnos¢ prawidtowego odczytywania symboli i wzoréw chemicznych,

* zwraca uwage na to, kiedy uzywac stowa atom, czasteczka, a kiedy nie mozna uzy¢
zadnego z tych okreslen,

* ¢wiczy umiejetnos¢ uzgadniania wzoréw sumarycznych tlenkéw i ich nazw.

ZAWARTOSC:
* 30 elementéw,
* instrukcja.

CHEMIA
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

* daje mozliwo$¢ sprawdzenia znajomosci nazw i wzoréw wymienionych w podsta-

wie programowej kwasow i wodorotlenkow,

* pozwala utrwali¢ nazwy jonéw powstajacych w wyniku dysocjacji kwasow i wo-

dorotlenkow,

wiecej niz jedna wartosciowosc.

ZAWARTOSC:
¢ 30 elementéw,
* instrukgcja.

utrwala wzory i nazwy tlenkéw kwasowych i zasadowych,
* zwraca uwage na koniecznos¢ dodawania wartosciowosci do nazwy zwiazkow
(tlenkow, kwasow, wodorotlenkéw) pochodzacych od pierwiastkow posiadajacych

=

# 110003

£ o
oy -
%

P2 17,5x 10 x 55 cm



—
e
ugtl,

. .., | -

:.II|"'""’I= wi-:::ul
i|u o | = -] =

=] =] == =

WARTOSCI EDUKACY)NE:

* ¢wiczy poprawnosc¢ uzgadniania wzorow soli kwaséw tlenowych i beztlenowych,
» pozwala utrwali¢ stosowanie poprawnego nazewnictwa soli kwaséw tlenowych

i beztlenowych,

’ 1 * zwraca uwage na koniecznos$¢ dodawania wartosciowosci do nazw soli pochodza-

cych od pierwiastkéw posiadajacych wigcej niz jedna wartosSciowosc.

@ ZAWARTOSC:
¢ 30 elementdw,

* instrukcja.

# 110004
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

* pozwala na odréznianie weglowodorow (alkanow, alkenow i alkinéw) oraz ich po-
chodnych (alkoholi, kwasow, soli i estrow),

* ¢wiczy poprawng nomenklature wymienionych w podstawie programowej zwiaz-
kow organicznych weglowodorow i pochodnych,

* utrwala zasady uzgadniania wzoréw poznanych weglowodoroéw i ich pochodnych.

ZAWARTOSC:
¢ 30 elementéw,
* instrukgcja.

# 110005
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# 110191

175x 10 x 5,5 cm

WARTOSCI EDUKACY)NE:

Domino z serii English Eater w prosty i przyjemny sposob zapozna Twoje dziecko
z angielskimi stéwkami. Plytki domina sa dwustronne: z jednej strony sa obrazki zwie-
rzat domowych, a z drugiej zwierzat egzotycznych. Zasady zabawy przypominaja tra-
dycyjna gre: kazdy uczestnik losuje z kartonika okreslong liczbe ptytek, a nastepnie —
w ramach swojej kolejki — stara si¢ dopasowac¢ ptytke do tej lezacej na stole. | oczy-
wiscie — jak najszybciej pozby¢ sig¢ wszystkich swoich elementow. Na plytkach znaj-
duja sie rysunki zwierzatek i ich angielskie nazwy. Maluch taczy ze sobg obrazek i od-
powiadajacy mu wyraz.

ZAWARTOSC:

* 20 sztuk drewnianych ptytek o wymiarach 40 x 80 mm z obustronnym nadrukiem,

* instrukcje wraz z wykazem poprawnych nazw zwierzat oraz ich angielska pisow-
nia i wymowa,

* catos¢ umieszczono w tekturowym pudetku,

* instrukcja.
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Tworzenie pytan i rozréznianie czaséw w jezyku angielskim sprawia Twojemu dziec- ﬁ @
ku trudnos¢? Z gra edukacyjna Questions Twister szybko i przyjemnie rozwinie swo-

je jezykowe umiejetnosci. Pomoc dydaktyczna skiada sig ze stu drewnianych ptytek
z angielskimi stéwkami oraz 50 zetonoéw, ktére stuza do przyznawania punktéw. Pod- Eﬂ @
czas zabawy, ktora koordynuje dorosty, np. nauczyciel lub rodzic, dziecko, z wyloso-
wanych klockéw i w wyznaczonym czasie, ma za zadanie utozy¢ poprawnie zdanie. <

Dzieki temu nauka przybiera forme zabawy i rywalizacji, a dziecko duzo tatwiej przy- L @
swaja wiedze. Bawiac sie ptytkami tworzy zdania, przektada elementy i dzigki temu,

fatwiej zapamigtuje stowka. o)

.0
ZAWARTOSC: e
* 100 sztuk drewnianych ptytek (klockéw) o wymiarach 25 x 50 mm i 25 x 80 mm = 10192

z jednostronnym nadrukiem. Nadruki wykonane sa w réznych kolorach odpowia- °

dajacym réznym czesciom zdania, i n 10+
¢ 50 zetonow, o
* instrukcja wraz z wykazem zastosowanych stow, :.‘ I+
* catos¢ umieszczona jest w tekturowym pudetkuy, a
* instrukcja.

L34

P2 175x 10 x 5,5 cm
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WARTOSCI EDUKACY)NE:

Gra planszowa Chatter to skuteczny, a réwnoczesnie bardzo przyjemny, sposéb na-
uki jezyka angielskiego. Dzigki niej Twoje dziecko utrwali i rozszerzy zakres znajomo-
sci angielskich stowek, a takze nauczy si¢ swobodnie wypowiada¢ w tym jezyku. Gra
sktada sie z planszy, zestawu klockéw z zadaniami do wykonania, pionkéw oraz kost-
ki. Umieszczone na plytkach hasta i polecenia zachgcaja dziecko do wypowiadania sig

na dany temat i motywuja do wykazania sig kreatywnoscia oraz znajomoscia stowek.

Niezliczona ilo$¢ scenariuszy zabawy sprawia, ze gre¢ mozna dostosowac do poziomu
i umiejetnosci uczestnikow.

ZAWARTOSC:

* plansza do gry o wymiarach 32 x 24 cm,

* zestaw 68 drewnianych klockow o wymiarach 3 x 3 cm, w tym dwa zestawy, kloc-
kow z réznymi zadaniami (po 28 sztuk) oraz jeden zestaw klockéw majacych pew-
na funkcje w grze (12 sztuk),

* kostke do gry,

* 6 pionkow,

* instrukcja.
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WARTOSCI EDUKACY)NE:
Zestaw Edumatrix posiada dwie dwustronne plansze (matryce) arkusz kalkulacyjny ﬁ @
i uktad wspotrzednych i ponad 200 drewnianych bloczkéw funkeyjnych. Posiada réowniez
,,Metode nauczania / Scenariusze zaje¢ Edumatrix” zgodne z podstawa programowa
nauczania w klasach I-lll. Uczen klas I-11l uczy si¢ przez nasladownictwo, obserwacje 4] @
manipulowanie obiektami, samodzielne dochodzenia do rozwiazan czgsto metoda prob
i btedow. Nauczyciel z fatwoscia odnajdzie w pomocy dydaktycznej Edumatrix wiele <

przyktadow analogii dziatania komputera, ktére bedzie potrafit zilustrowaé uczniom L @
Z uzyciem tejze pomocy dydaktycznej. Przy pomocy Edumatrix dzieci ucza si¢ progra-

mowania i umiejgtnosci, jakich ono wymaga, czyli analitycznego i logicznego myslenia, o)
rozwiazywania problemoéw o réznym stopniu trudnosci. Dzieki pomocy Edumatrix 0.0
rozwijamy w dzieciach nawyki myslowe utatwiajace funkcjonowanie we wspotczesnym o

I

swiecie.W edukacji wczesnoszkolnej Edumatrix, pomaga rozwija¢ u uczniéw myslenie o 110227
abstrakcyjne, logiczne. Dzigki drewnianym bloczkom uczen wrecz moze poczu¢ ma- °
tematyke. Staje sig nie tylko odbiorca, ale takze twérca procesu dydaktycznego. Kon- i n 6+
struuje zadania, wspotpracuje z rowiesnikami. Uczniowie na swoim poziomie rozma- .
wiaja o zadaniach, czy dziataniach matematycznych. Razem tworza proste programy, [ X

. . . , . - e |+
odkodowuja zagadki. Ucza sie pracowa¢ wedtug podanych instrukcji. Poprzez zabawe ()

wchodza w $wiat trudnych matematyczno-informatycznych pojec, ktére wprowadzaja
ich w programowanie i kodowanie. o 32 x 32 x 4,5 cm
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ZAWARTOSC:

* bloczki: koloréw, liter i liczb, funkcyjne, programowania, kostki do losowania. tacz-
nie 206 elementéw.

* plansze: obustronne plansze 30 x 30 cm, tj.: matematyczna — ukiad wspoétrzednych,
dwukolorowa — arkusz kalkulacyjny,

* Metoda nauczania Edumatrix, Scenariusze zaje¢ Edumatrix,

* drewniana skrzynka 32 x 32 x 4,5 cm.

Zapraszamy na strong www.edumatrix.pl
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